IZasi(;g i bindowanie

Oto bardzo prosta aplikacja angularowa:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.]js'></script>
</head>
<body ng-app>
<input type='text' ng-model="'imie'>
<div>Witaj, <span ng-bind='imie'></span>!</div>
</body>
</html>

Kiedy przegladarka wyswietla te strone i kiedy zataduje angulara, angular znajduje w
stronie element oznaczony atrybutem ng-app i opiekuje sie tym elementem. Opieka
polega na tym, ze angular tworzy obiekt zwany zasiegiem. Nastepnie angular w tresci
strony znajduje wszystkie kontrolki formularza oznaczone atrybutem ng-model (u nas jest
jedna — pole tekstowe) i wigze je dwustronnie z odpowiednimi atrybutami zasiegu. W
naszym przypadku: pole tekstowe zostaje powigzane z atrybutem imie zasiegu.
Dwustronne powigzanie polega na tym, ze angular obserwuje zmiany w modelu (czyli w
atrybucie imie zasiegu) i jak model sie zmieni, wpisuje aktualng wartosc tego atrybutu w
odpowiednie miejsce widoku (u nas: w pole tekstowe). | w drugg strone: jesli zmieni sie
warto$¢ wpisana w pole tekstowe, angular przepisze jg w atrybut imie zasiegu. Nastepnie
angular wyszukuje wszystkie elementy na stronie oznaczone atrybutem ng-bind i wigze je
jednostronnie z modelem. Takie powigzanie jednostronne polega na tym, ze kiedy zmieni
sie wartos¢ w modelu, zostanie ona wpisana w tres¢ tego elementu.
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Mozemy miec¢ wiele elementow powigzanych z tym samym atrybutem zasiegu. Mozemy w
zasiegu miec wiele atrybutow:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
</head>
<body ng-app>
<hl>na tej stronie witany jest <span ng-bind='imie'></span>
co ma <span ng-bind='wiek'></span> lat</hl>
<input type='text' ng-model='imie'>
<input type='text' ng-model='imie'>
<div>Witaj, <span ng-bind='imie'></span>!</div>
ile masz lat? <input type='text' ng-model='wiek'><br>
<select ng-model="wiek">
<option value="12">12</option>
<option value="21">21</option>
<option value="65">65</option>
</select><br>
12: <input type="radio" name="wiek" wvalue="12" ng-
model="wiek"><br>
21: <input type="radio" name="wiek" value="21" ng-
model="wiek"><br>
65: <input type="radio" name="wiek" value="65" ng-
model="wiek"><br>
</body>
</html>

Przy bindowaniu jednostronnym mozemy podawac bardziej wyrafinowane wyrazenia. Nie
mogaq to by¢ dowolne wyrazenia javaskryptowe — angular ma wiasny jezyk wyrazen. Te
wyrazenia sg ewaluowane w kontekscie zasiegu:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
</head>
<body ng-app>
<label>waga: <input type='text' ng-model='waga'></label><br>
<label>wzrost: <input type='text' ng-
model="wzrost'></label><br>

twoje bmi wynosi <span ng-bind='waga / ((wzrost / 100) *
(wzrost / 100))"' />
</body>

</html>




To, co zrobilismy, nie jest eleganckie, bo umiescilismy logike aplikacji w szablonie.
Niedtugo zobaczymy, jak robi¢ to bardziej elegancko.

W wyrazeniach angularowych mozna uzywac¢ operatora |. Stuzy on do przepuszczania
wartoéci przez filtry. Uzywa sie go tak:

|wyra2enie | nazwafiltral[:argument]

Przyktadowo:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
</head>
<body ng-app>
<label>waga: <input type='text' ng-model='waga'></label><br>
<label>wzrost: <input type='text' ng-
model="wzrost'></label><br>

twoje bmi wynosi <span ng-bind='(waga / ((wzrost / 100) *
(wzrost / 100))) | number:2' ></span>
</body>
</html>

Liste filtréw, ktore domysinie mamy w angularze, znajdziemy w dokumentaciji:
https.//docs.angularjs.org/api/ng/filter

Wyrazenia korzystajgce z filtrdw mogg by¢ — jak kazde wyrazenia — czescig wyrazen:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
</head>
<body ng-app>
<input type='text' ng-model='napis'><br>
<span ng-bind="'(napis | lowercase) + (napis | uppercase)'
></span>
</body>
</html>




Wigzanie jednostronne mozna tez robi¢ przy uzyciu podwdéjnych nawiasow klamrowych:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
</head>
<body ng-app>
wiek: <input type='text' ng-model='wiek'><br>
Do emerytury zostato ci <span>{{ 67 - wiek }}</span> lat.
</body>
</html>

Takie podwdjne klamry moga byc¢ tez wrzucone w srodek innego tekstu:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
</head>
<body ng-app>
wiek: <input type='text' ng-model='wiek'><br>
Do emerytury zostato ci {{ 67 - wiek }} lat.
</body>
</html>




|K0ntrolery

Jesli chcemy, zeby nowotworzony zasieg byt jako$ przygotowywany (na przyktad zeby
bylty w nim umieszczane jakies$ funkcje), tworzymy kontrolera. W tym celu najpierw
rejestrujemy modut, a potem w tym module tworzymy kontrolera. Modut jest pojemnikiem
do przechowywania kontroleréw i innych komponentow.

Kontroler jest funkcja. Kiedy angular bedzie tworzyt nowy zasieg, uruchomi kontrolera.

Jesli poprosimy, angular naszemu kontrolerowi przekaze zasieg. Proszenie polega na

zadeklarowaniu, ze nasza funkcja przyjmuje parametr o nazwie $scope. Kiedy angular
uruchamia kontrolera, sprawdza, jak nazywaja sie jego parametry i w zaleznosci od ich
nazw przekazuje w nich odpowiednie rzeczy.

Oto prosty przyktad kontrolera:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function ($scope) {

Sscope.wiek = 0;
Sscope.doEmerytury = function () {
return 67 - Sscope.wiek;
}
1)
</script>

</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
wiek: <input type='text' ng-model='wiek'><br>

Do emerytury zostalo ci {{ doEmerytury() }} lat.
</div>
</body>
</html>

Jak wida¢, dzieki kontrolerowi mozemy wyniesc logike aplikacji z widoku.



Atrybut ng-click pozwala okresli¢, co ma sie dzia¢ po kliknieciu na element:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function (Sscope) {
$Sscope.punkty = 0;
Sscope.zwieksz = function () {
++S$Sscope.punkty;
i
1) g
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>

score: {{ punkty }}<br>
<button ng-click='zwieksz () '>kliknij mnie</button>
</div>
</body>
</html>

Jesli zamiast ng-click uzyjemy ng-dblclick, funkcja bedzie wykonywana w reakcji na
podwajne klikniecie:

(...)
<button ng-dblclick='zwieksz () '>kliknij mnie</button>

(...)




Liste takich atrybutéw pozwalajgcych obstugiwac¢ rézne zdarzenia mozemy znalez¢ w
liscie wszystkich dyrektyw, pod adresem https.//docs.angularjs.org/api/ng

wstrzykiwanie zaleznosci

Jak widzielismy, kontroler moze poprosi¢ o wstrzykniecie w niego zaleznosci — na przykfad
zaleznosci $scope, zawierajacej zasieg.

Jednym ze sposobow na poproszenie o zaleznos¢ jest — jak widzieliSmy — zadeklarowanie
w kontrolerze parametru o odpowiedniej nazwie. Dla przypomnienia, oto przyktad:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script
src="'//ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.2.22/angular.min.
js'></script>
<script>
angular.module ('MojaAplikacja', [1])
.controller ('MojKontroler', function ($scope) {
Sscope.komunikat = 'ala ma asa';
}) g
</script>
</head>
<body data-ng-app='MojaAplikacja'>
<div data-ng-controller='MojKontroler'>
{{ komunikat }}
</div>
</body>
</html>

Ten sposdb ma te wade, ze jesli z jakiegos powodu zmienimy nazwe parametru (na
przyktad bo zminifikujemy nasz kod javaskryptowy), zaleznos$¢ nie bedzie wstrzyknieta.
Dlatego sg jeszcze dwa inne sposoby.



Mozemy w atrybucie $inject funkcji (bo pamietajmy, ze funkcja jest obiektem) umiescic
tablice z nazwami zalezno$ci, ktére majg by¢ wstrzykiwane w kolejne parametry. Oto
przyktad:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script
src='//ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.2.22/angular.min.
js'></script>

<script>
function kontroler(s) {
s.komunikat = 'ola ma asa';

i

kontroler['S$inject'] = ['S$scope'];

angular.module ('MojaAplikacja', [])
.controller ('MojKontroler', kontroler);
</script>

</head>

<body data-ng-app='MojaAplikacja'>
<div data-ng-controller='MojKontroler'>

{{ komunikat }}

</div>

</body>

</html>




Niestety, przy stosowaniu tego sposobu piszemy rozwlekty kod — musimy umiescic
konstruktor w tymczasowej zmiennej. Tej wady nie ma trzeci sposdb. Metodzie controller
mozemy w drugim parametrze przekazac nie funkcje, a tablice zawierajaca liste nazw
potrzebnych zaleznosci oraz — na koncu — funkcje. Oto przyktad:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script
src='//ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.2.22/angular.min.
js'></script>
<script>
angular.module ('MojaAplikacja’', [])
.controller ('MojKontroler', ['S$Sscope', function (s) {
s.komunikat = 'ula ma asa’';
1)
</script>
</head>
<body data-ng-app='MojaAplikacja'>
<div data-ng-controller='MojKontroler'>
{{ komunikat }}
</div>
</body>
</html>
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Jezeli chcemy dosta¢ wiecej zaleznosci, po prostu podajemy w tablicy wiecej nazw. Oto
przyktad (korzystajacy z serwisu $http, ktéry poznamy pdzniej):
<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>

<meta charset='UTF-8'>

<title>angular</title>

<script
src='//ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.2.22/angular.min.
js'></script>

<script>
angular.module ('MojaAplikacja’', [])
.controller ('MojKontroler', ['$scope', '$http', function (s,
h) |
s.komunikat = 'ula ma asa';

console.log (h);

Y1)

</script>

</head>

<body data-ng-app='MojaAplikacja'>

<div data-ng-controller='MojKontroler'>
{{ komunikat }}

</div>

</body>

</html>
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zagniezdzanie zasiegéw

Jesli elementy oznaczone ng-controller poumieszczamy jedne w drugich, ich zasiegi bedg
potgczone ze sobg — jedne zasiegi bedg prototypami innych. To znaczy, ze z
wewnetrznych zasiegow mozemy zagladac¢ do zewnetrznych, ale z zewnetrznych do
wewnetrznych nie zajrzymy:
<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('KontrolerOjciec', function () {1})
.controller ('KontrolerSyn', function () {});
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='KontrolerOjciec'>
<hl>miasto: {{ miasto }}</hl>
kraj: <input type='text' ng-model='kraj'>
<div ng-controller='KontrolerSyn'>
<h2>kraj: {{ kraj }}</h2>
miasto: <input type='text' ng-model='miasto'>
</div>
</div>
</body>
</html>




Takie zagladanie dziata tez w javaskrypcie — i tez tylko w jedng strone:
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<!doctype html>

<html lang='en'>

<head>

<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>

<script src='angular.js'></script>
<script>

angular.module ('MojModul', [])

.controller ('KontrolerOjciec',
$Sscope.f = function () {

console.log ($scope.kraj,

function (S$scope) {

Sscope.miasto);

}s
1)

.controller ('KontrolerSyn', function ($scope) {
S$Sscope.g = function () {

console.log($scope.kraj, $scope.miasto);

i
1)
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='KontrolerOjciec'>

kraj: <input type='text' ng-model='kraj'><br>

<button ng-click='f () '>kliknij mnie</button>

<div ng-controller='KontrolerOjciec'>

miasto: <input type='text' ng-model='miasto'><br>

<button ng-click='f()'>kliknij mnie</button>
</div>

</div>
</body>
</html>




Nie zajrzymy tez do zasiegu, ktory jest rodzenstwem:
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<!doctype html>

<html lang='en'>

<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>

<script>

angular.module ('MojModul', [])
.controller ('KontrolerOjciec', function () {})
.controller ('KontrolerCorka', function () {})
.controller ('KontrolerSyn', function () {});
</script>

</head>

<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='KontrolerOjciec'>

<hl>kraj: {{ kraj }}</hl>

<hl>miasto: {{ miasto }}</hl>

<hl>rzeka: {{ rzeka }}</hl>

kraj: <input type='text' ng-model='kraj'>

<div ng-controller='KontrolerSyn'>
<h2>kraj: {{ kraj }}</h2>
<h2>miasto: {{ miasto }}</h2>

<h2>rzeka: {{ rzeka }}</h2>
miasto: <input type='text' ng-model='miasto'>
</div>

<div ng-controller='KontrolerCorka'>
<h2>kraj: {{ kraj }}</h2>
<h2>miasto: {{ miasto }}</h2>
<h2>rzeka: {{ rzeka }}</h2>
rzeka: <input type='text' ng-model='rzeka'>
</div>
</div>
</body>
</html>




wysytanie komunikatéw w goére i w dot

Z kazdego zasiegu mozemy metodg $broadcast wystaé komunikat. Taki komunikat
zostanie dostarczony do tego zasiegu, ktory go wystat, i do jego potomkow. Kazdy

komunikat ma nazwe. W kazdym zasieg mozemy zarejestrowac, jaka ma by¢ reakcja na
komunikat o danej nazwie:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>

<meta charset='UTF-8'>

<title>angular</title>

<script src='angular.js'></script>

<script>

angular.module ('MojModul', [])

.controller ('MojKontroler', function ($scope) {
S$Sscope.komunikat = '...';
Sscope.klik = function () {

Sscope.Sbroadcast ('lufcik');
i
Sscope.Son('lufcik', function () {
Sscope.komunikat = 'dostatem komunikat';
})
})
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>

<p>{{ komunikat }}</p>

<button ng-click='klik() '>broadcast</button>

<div ng-controller='MojKontroler'>
<p>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='klik() '>broadcast</button>
<div ng-controller='MojKontroler'>

<p>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='klik () '>broadcast</button>
</div>

</div>

</div>
</body>
</html>
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Komunikaty mozna tez wysyta¢ metodg $emit. Ona wysyta komunikat w drugg strone: do

zasiegu, ktoéry wystat komunikat, i do wszystkich jego przodkow:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function ($scope) {
Sscope.komunikat = '...';
Sscope.klik = function () {
$scope.$emit ('lufcik') ;
i
Sscope.Son ('lufcik', function () {
Sscope.komunikat = 'dostatem komunikat';
})
})
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='klik() '>broadcast</button>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='klik() '>broadcast</button>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p>{{ komunikat }}</p>

</div>
</div>
</div>
</body>
</html>

<button ng-click='klik () '>broadcast</button>
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Kiedy zasieg dostanie komunikat, angular uruchamia funkcje zarejestrowane (metoda $on)
jako stuchacze tego komunikatu. Przekazuje im przy tym obiekt z r6znymi informacjami o
tym komunikacie. Ten obiekt ma miedzy innymi metode stopPropagation. Kiedy ktorys z
zasiegdw wywota te metode, angular nie bedzie juz przekazywat tego komunikatu
kolejnym zasiegom:
<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function (Sscope) {
$scope.komunikat = '...';
Sscope.klik = function () {
$Sscope.Semit ('lufcik');

i
S$Sscope.Son('lufcik', function (message) {
Sscope.komunikat = 'dostatem komunikat';
message.stopPropagation() ;
})
})
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='klik() '>broadcast</button>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='klik() '>broadcast</button>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='klik () '>broadcast</button>
</div>
</div>
</div>
</body>
</html>
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Do wysytanego komunikatu mozna dotaczy¢ dodatkowe dowolne dane. W tym celu przy
wywotywaniu metody broadcast albo emit przekazujemy dodatkowy parametr z dowolnym
obiektem. Te dane dostanie funkcja zarejestrowana metodg $scope.$on w drugim
parametrze:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function ($scope) {
Sscope.komunikat = '...';
Sscope.klik = function () {
Sscope.Semit ('lufcik', 'rachu-ciachu!');
}i
Sscope.Son('lufcik', function (message, dane) {
Sscope.komunikat = 'dostatem komunikat z danymi: ' +
dane;
1)
1)
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='klik () '>broadcast</button>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='klik () '>broadcast</button>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='klik () '>broadcast</button>
</div>
</div>
</div>
</body>
</html>
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wysytanie komunikatéw do wszystkich

Czasem chcemy wysta¢ komunikat do wszystkich zasiegéw. Sg na to dwa sposoby. Oba
korzystajg z faktu, ze kazdy zasieg ma atrybut $rootScope, w ktdérym jest zasieg-korzen
(zasieg bedacy przodkiem wszystkich innych):
<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>

<meta charset='UTF-8'>

<title>angular</title>

<script src='angular.]js'></script>

<script>
angular.module ('MojModul', [])

.controller ('MojKontroler', function ($scope, SrootScope) {

Sscope.klik = function () {
SrootScope.komunikat = 'pajak';

i

})

</script>

</head>

<body ng-app='MojModul'>

<p>{{ komunikat }}</p>

<div ng-controller="'MojKontroler'>
<button ng-click='klik() '>broadcast</button>

</div>

</body>

</html>




Pierwszy sposob polega na tym, ze uzywamy zasiegu-korzenia do wystania komunikatu
do niego samego i wszystkich jego dzieci:
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<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function ($rootScope, $scope) {
Sscope.komunikat = '...';
Sscope.klik = function () {
SrootScope. $broadcast ('lufcik');
}i
Sscope.Son('lufcik', function (message) {
Sscope.komunikat = 'dostatem komunikat';
1)
})
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='klik() '>broadcast</button>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='klik() '>broadcast</button>
</div>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='klik () '>broadcast</button>
</div>
</div>
</body>
</html>
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Kiedys, w dawnych wersjach angulara ten sposob byt mato wydajny. Wtedy czasem
stosowano inny sposoéb: uzywano metody emit zasiegu-korzenia do wystania komunikatu,
ktory zostanie dostarczony tylko do tego zasiegu-korzenia, i uzywano metody $on
zasiegu-korzenia do zarejestrowania stuchacza, ktoéry bedzie powiadomiony o tym
komunikacie. Przy stosowaniu tego sposobu trzeba byto zadbac o to, zeby
odrejestrowywacé stuchacza, kiedy zasieg, ktéry go zarejestrowat, jest niszczony. Przez to
ten sposob jest mniej wygodny, a poniewaz wpotczesnie nie ma powodu, zeby go
stosowac, nie podaje tu jego przyktadu.

|Uzywanie wyrazen w réznych miejscach HTML-a
zrodto obrazka

Mozemy uzy¢ wyrazenia angularowego w atrybucie src obrazka:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
</head>
<body ng-app>
<input type='number' min='l' max='6' ng-model='liczba'><br>
<img src='http://students.alx.pl/zasoby/kosci/
{{ liczba }}.png'>
</body>
</html>

To dziata, ale ma jedng wade. Kiedy przegladarka zataduje strone, zanim wystartuje
angular, przegladarka sprobuje zatadowac z serwera zaséb
http.//students.alx.pl/zasoby/kosci{{ liczba }}.png. W ten sposob wysytamy niepotrzebnie
jedno zadanie.

Rozwigzaniem tego problemu jest uzycie angularowej dyrektywy ng-src. Jest to dyrektywa,
ktéra obserwuje dane wyrazenie i zawsze, kiedy jego wartos¢ sie zmieni, wpisuje jego
warto$¢ w atrybut src danego elementu:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
</head>
<body ng-app>
<input type='number' min='l' max='6' ng-model='liczba'><br>
<img ng-src='http://students.alx.pl/zasoby/kosci/
{{ liczba }}.png'>
</body>
</html>
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klasy elementéow

Mozemy uzywac wyrazen angularowych w hateemelowym atrybucie class:

<!doctype html>

<html lang='en'>

<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.]js'></script>
<style>

.duza {
color: red;

}
.mala {
color: green;
}
</style>
</head>
<body ng-app>
<input type='number' ng-model='liczba'><br>

<p class='{{ liczba > 10 ? "duza" : "mala" }}'>Czarna krowa w
kropki bordo gryzia trawe krecac morda.</p>
</body>

</html>




Ale takie i podobne efekty mozna uzyskiwac prosciej, uzywajgc dyrektywy ng-class:
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<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<style>
.liczba {
color: red;
}
.mala {
color: green;
}
.parzysta {
background: yellow;
}
</style>
</head>
<body ng-app>
<input type='number' ng-model='liczba'><br>
<p class='liczba' ng-class='{mala: liczba < 10, parzysta:
liczba % 2 == 0}'>Czarna krowa w kropki bordo gryzta trawe krecac
morda.</p>
</body>
</html>

ukrywanie i pokazywanie elementow

Dyrektywy ng-show i ng-hide pozwalajg ukrywac i odkrywac¢ elementy, kiedy wartosc
danego wyrazenia stanie sie prawda.

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
</head>
<body ng-app>
<input type='number' ng-model='liczba'><br>

<p ng-show='liczba % 2 == 0'>Czarna krowa w kropki bordo</p>
<p ng-hide='liczba % 2 == 0'>gryzla trawe krecac morda.</p>
</body>

</html>
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|P0wtarzanie fragmentow szablonu

W angularze mamy dyrektywe ng-repeat. Pozwala ona powtérzy¢ dany element wiele
razy. Uzywa si¢ jej tak:
<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
</head>
<body ng-app>
<ul>

<1li ng-repeat='liczba in [3, 5, 7]'>{{ liczba }}</1li>
</ul>
</body>
</html>

Ta dyrektywa powtarza zadany element wiele razy. Dla kazdego z nich tworzy osobny
zasieg bedacy dzieckiem tego zasiegu, w ktérym wydaliSmy polecenie ng-repeat. W tym
zasiegu tworzona jest zmienna, ktorej nazwe wymyslilismy sami i podaliSmy w dyrektywie
ng-repeat (w naszym przyktadzie jest to zmienna liczba). W tej zmiennej umieszczane sg
kolejne elementy tablicy. Oprocz tej zmiennej w tym zasiegu tworzone sg tez inne zmienne
(opisane na https://docs.angularjs.org/api/ng/directive/ngRepeat ), miedzy innymi:

- $index — numer iteracji,
- $first — czy to jest pierwsza iteracja,
- $last — czy to jest ostatnia iteracja.

Oto przyktad:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
</head>
<body ng-app>
<ul>

<li ng-repeat='liczba in [3, 5, 7]'>{{ $index }} &ndash;
{{ liczba }}</11i>
</ul>
</body>
</html>




powtarzanie kilku elementéw

Zeby powtdrzyé kilka elementéw, uzywamy dyrektyw ng-repeat-start i ng-repeat-end:
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<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.]js'></script>
</head>
<body ng-app>
<hl ng-repeat-start='liczba in [3, 5, 7]'>{{ liczba }}</hl>
<p>jej kwadrat to {{ liczba * liczba }}</p>
<p>jej szescian to {{ liczba * liczba * liczba }}</p>
<p ng-repeat-end>jej kwadrat ma {{ (liczba * liczba +
''").length }} cyfr</p>
</body>
</html>

zagniezdzanie petli

Petle tworzone dyrektywg ng-repeat mozna zagniezdzad:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
</head>
<body ng-app>
<div ng-repeat='dzielna in [3, 5, 7]'>
<div ng-repeat='dzielnik in [2, 22, 222]'>
<p>{{ dzielna }} / {{ dzielnik }} = {{ dzielna /
dzielnik | number:2 }}</p>
</div>
</div>
</body>
</html>
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Jesli w takiej zagniezdzonej petli zechcemy korzystaé ze zmiennej $index (lub ktérejs innej
zmiennej tworzonej przez ng-repeat), moze sie przydac dyrektywa ng-init. Pozwala ona
stworzy¢ w biezgcym zasiegu nowg zmienng i wpisa¢ do niej wynik wyrazenia:
<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>

<meta charset='UTF-8'>

<title>angular</title>

<script src='angular.js'></script>

</head>
<body ng-app>

<div ng-repeat='dzielna in [3, 5, 7]' ng-init='il = $index +
1'>

<div ng-repeat='dzielnik in [2, 22, 222]' ng-init='i2 =
Sindex + 1'>
<p>Punkt {{ 11 }}.{{ i2 }}: {{ dzielna }} /
{{ dzielnik }} = {{ dzielna / dzielnik | number:2 }}</p>
</div>
</div>
</body>
</html>
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|J ak dziala bindowanie

Angularowe bindowanie korzysta z nizejpoziomowych mechanizmdw.
nizejpoziomowe mechanizmy, z ktérych korzysta bindowanie

Kazdy zasieg przechowuje (w atrybucie $$watchers) liste obserwatoréw, ktdrzy majg by¢
powiadomieni, kiedy wartos¢ jakiegos wyrazenia angularowego albo jakiej$ funkcji zmieni
swojg wartosc. Wygodnie jest ogladacd, jak to dziata, w konsoli Firebuga. W tym celu
najpierw piszemy kontroler, ktéry umiesci referencje do zasiegu w zmiennej globalne;j:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function (Sscope) {
window.S$scope = S$scope;

1)
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
</div>
</body>
</html>

Teraz mozemy obejrzec liste watcheréw wydajac w firebugowej konsoli polecenie:

|$scope.$$watchers |

Prawdopodobnie teraz ta lista jest pusta. Dodamy do niej watchera pilnujgcego, kiedy
zmieni sie zasiegowy atrybut imie:

Sscope.Swatch('imie', function () { alert('imie zmienito sie na '
+ $scope.imie); })

Sprobujmy zmieni¢ zawartos¢ zasiegowego atrybutu imie i zobaczmy, czy co$ uruchomi
naszg funkcje:

|$scope.imie = 'Mirek' |

Jak widag, nic nie uruchomito naszej funkcji. Co nie jest takie dziwne — bo jak tworcy
angulara mieliby zrobi¢, zeby zawsze, kiedy dane wyrazenie zmieni swojg wartosc¢,
uruchamiany byt zadany kod? Uruchamianie kilka razy na sekunde funkc;ji, ktéra
sprawdzataby wszystkie obserwowane wyrazenia, bytoby bardzo niewydajne. W prostych
przypadkach mozna by uzy¢ Object.observe, ale nadal jeszcze mato przegladarek je
obstuguje’.

1 To zdanie napisatem 25 sierpnia 2012. Zrddto: http://kangax.github.io/compat-
table/es7/#0bject.observe



27

Tworcy angulara zrobili inaczej. Zasieg ma metode $digest. Ta metoda przeglada
wszystkie watchery, dla kazdego sprawdza, czy jego warto$¢ sie zmienita (kazdy watcher
pamieta ostatnio widziang wartos¢ swojego wyrazenia) i jesli sie zmienita, uruchamia jego
funkcje. Sprobujmy wiec wywotaé $digest:

|$scope.$digest() |

Po wydaniu tego polecenia powinnismy zobaczyc¢ alerta z komunikatem imie zmienito sie
na Mirek.

Kazdy zasieg ma tez metode $apply. Przekazujemy jej pewna funkcje, a ona uruchamia te
funkcje, po czym wywotuje $digest. Mozemy wiec tez zmieni¢ imie w taki sposob:

|$scope.$apply(function () { Sscope.imie = 'Juliusz'; }) |

Od razu po wydaniu tego polecenia powinnismy zobaczy¢ alerta z komunikatem imie
zZmienito sie na Juliusz.

jak dziata przenoszenie zmian w modelu do widoku

Przyjrzyjmy sie takiej angularowej aplikaciji:
<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function (Sscope) {

window.S$scope = S$Sscope;
$scope.imie = 'Krystian';
1) g
</script>

</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
Witaj <span>{{ imie }}</span>!
</div>
</body>
</html>

W firebugowej konsoli obejrzyjmy, jakie watchery sg ustawione w tym zasiegu:

|$scope.$$watchers




28

Jak wida¢, angular stworzyt watchera. Ten watcher obserwuje wyrazenie imie. Niestety,
kiedy ogladamy tego watchera w firebugu, nigdzie nie widaé, jakie wyrazenie on
obserwuje, widac tylko jego ostatnig zaobserwowang wartos¢ (i stad mozemy
wywnioskowac, ze to jest wiasnie interesujacy nas watcher od wyrazenia imie):

# ¥ € > = Konsola HTML CSS Skrypt DOM~ Sie¢ Ciasteczka

Window > Object > fn

eq false
last "EKrystian"”
# exp interceptedExpression(scope, locals)
fn watchGrouphction (value, oldvValue, scope)

+ get interceptedExpression (scopse, locals)
g P P Pe,
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To dlatego, ze obserwowane wyrazenie jest przechowywane w domknieciu pewnej funkciji,
a Firebug nie pokazuje domknie¢ funkcji. Pokazuje je panel narzedzi deweloperskich w
Chromie. Tam mozemy obejrze¢ watchera, zajrze¢ w pierwsze domkniecie funkcji
przechowywanej w jego atrybucie exp, tam znalez¢ atrybut parsedException, w ktérym jest
funkcja, obejrzec jej pierwsze domkniecie i w nim znalez¢ zmienng ident, w ktorej jest
napis imie:

Q, Elements Metwork Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | Angularls

0 YW <topframe> ¥
¥ Sscope.bPwatchers
[¥ Object ]
eq: false
¥ exp: function interceptedExpression{scope, locals) {
ffwatchDelegate: undefined
agrguments: (...)
F get arguments: function ThrowTypeErrord) { [native code] 7
# zet arguments: function ThrowTypeError() { [native code] }
caller: {o..)
b get caller: function ThrowTypeError() { [native code] }
# set caller: function ThrowTypeError() { [native code] }
length: 2
"interceptedExpression”
b prototype: interceptedExpression 7
B _ proto_ i function Empty() {}
¥ {function scope>
¥ Closure
F interceptorfFn: function parsestringifyInterceptor{value) {
¥ parsedExpression: function (self, locals) {
agrguments: (...)
F get arguments: function ThrowTypeErrord) { [native code] 7
F zet arguments: function ThrowTypeError() { [native code] }
F assign: function (self, wvalue) {
caller: [...)
b get caller: function ThrowTypeError() { [native code] }
B zet caller: function ThrowTypeError() { [native code] }
constant: false
length: 2
literal: false
b prototype: Object
B _ proto__ i function Empty() {3}

To ten wtasnie watcher pilnuje zmian w modelu i kiedy trzeba zmienia tres¢ wyswietlang w
widoku. Mozemy zresztg sprobowac. Najpierw wydajmy w konsoli firebuga polecenie:

|$scope.$apply(function () { $scope.imie = 'Juliusz'; })

Zauwazymy, ze imie wyswietlane w widoku zmieni sie. A teraz skasujmy watchera i
sprébujmy ponownie zmieni¢ imie:

Sscope.S$Swatchers[0] = undefined
Sscope.Sapply (function () { $scope.imie = 'Damian'; })




Tym razem zmiana nie bedzie widoczna w widoku.
jak dziata przenoszenie zmian w widoku do modelu

A teraz przyjrzyjmy sie prostej aplikacji, w ktérej bedzie bindowanie w dwie strony:
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<!doctype html>

<html lang='en'>

<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>

angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function (Sscope) {

Sscope.imie = 'Krystian';

}) i
</script>

</head>

<body ng-app='MojModul'>

<div ng-controller='MojKontroler'>
<input type='text' ng-model='imie'

id="'poleZImieniem'><br>
Witaj {{ imie }}!<br>

</div>

</body>

</html>
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Warto rozumied, jak sie dzieje, ze po wpisaniu imienia w pole tekstowe jest ono
wpisywane do modelu i do spana w widoku.

Obejrzyjmy te aplikacje w Chromie. W panelu narzedzi deweloperskich mozemy znalez¢
funkcje przyczepiong do zdarzenia input pola tekstowego:

Q, | Elements | Network Sources Timeline Profiles Resources Audits Conscle  Angular)s /

Styles Computed | Event Listeners| DOM Breakp
* DOMContentloaded

¥ <html lang="en">»
P <heads.</head>
v B T " P " Fblur
<body ng-app="MojModul"™ class="ng-scope">
¥ <div ng-controller="MojKontroler” class="ng-scope F change
ng-binding" >
<input type="text™ ng-model="imie" id=
"poleImieniem™ class="ng-pristine ng-valid ng-

F compositionend

F compositionstart
touched™» ¥ input

¥ input#poleZImieni

P handler: function {(event, type) {
isfAttribute: false

Witaj Krystian!™

<?r> lineNumber: 2982
</divz listenerBody: "function (event, ty
</ body> b node: input#pcleZImieniem.ng-prist
</html=> sourceName: "file:///C:/Users/admi

type: "input”
uszeCapture: false

Te funkcje przyczepit do pola tekstowego angular. Ta funkcja po kazdej zmianie tresci
wpisanej w pole tekstowe w metodzie $apply wykonuije funkcje, ktéra aktualizuje model.
Zeby przekona¢ sie, ze rzeczywiscie to ta funkcja zajmuije sie tym, mozemy obejrzeé jej
zrédta, ale nie sg one fatwe do czytania. Mozemy tez sprébowac odczepié¢ te funkcje od
tego zdarzenia. W tym celu klikamy prawym przyciskiem na funkcji i wybieramy store as
global variable:

¥ input
¥ input#poleZImieniem
Bk handler: functlim=_f-—-t - -

iR YE  Store as global variable
lineNumber: 29

listenerBody: | Show function definition
# node: input#pol STTE-T mE=Teal:
sourceName: "File:///C:/Users/admin/Desktop/|

type: "input™
uszeCapture: fTalse

W konsoli pojawia sie globalna zmienna temp1. Teraz mozemy odczepic¢ te funkcje od
zdarzenia poleceniem:

document.getElementById ('poleZImieniem') .removeEventListener ('inpu
t', templ)
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Teraz mozna sie przekonac, ze kiedy bedziemy wpisywali tekst w pole tekstowe, nie
bedzie on przepisywany do widoku.

kiedy to ma znaczenie

Wyobrazmy sobie aplikacje, w ktérej mozemy wystawiac i kasowac faktury. Po wykonaniu
kazdego dziatania wyswietlany jest komunikat:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function (Sscope) ({

$scope.komunikat = '';
Sscope.wystawFakture = function() {
//
Sscope.komunikat = 'faktura zostata wystawiona';
i
Sscope.skasujFakture = function() {
//
Sscope.komunikat = 'faktura zostata skasowana';
i
1)
</script>

</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller="'MojKontroler'>

<p ng-hide='komunikat == ""' style='border: 1lpx solid
black; background: #ffa'>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='wystawFakture () '>wystaw
fakture</button><br>
<button ng-click='skasujFakture () '>skasuj
fakture</button><br>
</div>
</body>
</html>
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Wyobrazmy sobie, ze chcemy, zeby te komunikaty znikaty po dwu sekundach. Mozemy
sprobowac zrobic to tak:

<!doctype html>

<html lang='en'>

<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>

angular.module ('MojModul', [])

.controller ('MojKontroler', function ($scope) {
S$Sscope.komunikat = '';

14

Sscope.ustawKomunikat = function (komunikat) {
Sscope.komunikat = komunikat;
setTimeout (function () {
$scope.komunikat = '';
b, 2000);

i
Sscope.wystawFakture = function() {
Sscope.ustawKomunikat ('faktura zostata wystawiona');
i
Sscope.skasujFakture = function() {
//
Sscope.ustawKomunikat ('faktura zostata skasowana');
}i
1)
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p ng-hide='komunikat == ""' style='border: lpx solid
black; background: #ffa'>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='wystawFakture () '>wystaw
fakture</button><br>
<button ng-click='skasujFakture () '>skasuj
fakture</button><br>
</div>
</body>
</html>
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Ale to nie zadziata. Bo angular zauwaza tylko te zmiany w modelach, po ktorych na
zasiegu zostata wywotana metoda $digest. Mozemy przerobi¢ nasz przyktad tak, zeby

czyszczenie komunikatu byto robione w metodzie $apply — to spowoduje, ze przyktad
zacznie dziataé:

<!doctype html>

<html lang='en'>

<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>

angular.module ('MojModul', [])

.controller ('MojKontroler', function ($scope) {
Sscope.komunikat = '';

14

Sscope.ustawKomunikat = function (komunikat) {
Sscope.komunikat = komunikat;
setTimeout (function () {
Sscope.Sapply (function () {

Sscope.komunikat = '';
1)
}, 2000);
i
Sscope.wystawFakture = function() {
Sscope.ustawKomunikat ('faktura zostata wystawiona');
i
Sscope.skasujFakture = function() {
//
Sscope.ustawKomunikat ('faktura zostata skasowana');
i
}) g
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p ng-hide='komunikat == ""' style='border: lpx solid
black; background: #ffa'>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='wystawFakture () '>wystaw
fakture</button><br>
<button ng-click='skasujFakture () '>skasuj
fakture</button><br>
</div>
</body>
</html>
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Do odktadania na przyszto$¢ zmian w modelach mozna tez uzy¢ serwisu $timeout (
https://docs.angularjs.org/api/ng/service/$timeout ). Jest to funkcja, ktéra opakowuje
setTimeout i sama dba o wywotanie $apply:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function (Sscope, $timeout) {
$scope.komunikat = '';

Sscope.ustawKomunikat = function (komunikat) {
Sscope.komunikat = komunikat;
$timeout (function () {
$scope.komunikat = '';
}, 2000);
i
Sscope.wystawFakture = function() {

Sscope.ustawKomunikat ('faktura zostata wystawiona');
i
Sscope.skasujFakture = function() {
//
Sscope.ustawKomunikat ('faktura zostata skasowana');
i
1)
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p ng-hide='komunikat == ""' style='border: 1lpx solid
black; background: #ffa'>{{ komunikat }}</p>
<button ng-click='wystawFakture () '>wystaw
fakture</button><br>
<button ng-click='skasujFakture () '>skasuj
fakture</button><br>
</div>
</body>
</html>
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|Deferredy i promisy

Deferred i promisa to para obiektéw, ktore stuzg do przestania wartosci (liczby, napisu,
dowolnego obiektu itp.) miedzy dwoma miejscami programu. Deferred to dziura, do ktorej
mozna wrzuci¢ wartos¢. Promisa to dziura, z ktorej ta warto$¢ wypadnie. Wiele bibliotek
javaskryptowych ma mechanizmy do tworzenia deferredéw i promis — ma go i angular. Do
tworzenia deferredéw i promis stuzy w angularze serwis $q. Sg dwa sposoby na
korzystanie z deferredow — réznig sie one sposobem, w jaki wrzuca sie wartos¢ w
deferreda.

Proste eksperymenty z deferredami wygodnie jest robi¢ w interaktywnej konsoli Firebuga.
Zeby mie¢ w niej dostep do serwisu $q, zrobimy kontrolera kopiujacego referencje do $q
do zmiennej globalne;j:

<!doctype html>

<html lang='en'>

<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>

angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function (S$q) {

window.S$qg = $qg;

}) i
</script>

</head>

<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
</div>

</body>

</html>

sposob pierwszy, korzystajacy z metody resolve

Do stworzenia pary obiektéw (deferred, promisa) stuzy metoda $q.defer():
[5q.defer () |

Zwraca ona deferreda. Sparowang z nig promise mozemy pobrac z jego atrybutu
promise:

|p = d.promise |

Zeby dowiedzie¢ sie, kiedy z promisy wypadnie warto$é, rejestrujemy stuchacza:

|p.then(function (wynik) { alert('mamy wynik: ' + wynik); }) |

Zeby wrzuci¢ wartos¢ do deferreda, wotamy jego metode resolve:
ld.resolve (1337) |
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Po wykonaniu tego polecenia powinnismy zobaczy¢, ze wykonat sie stuchacz
zarejestrowany na promisie — powinien pojawi¢ sie alert z komunikatem mamy wynik:
1337.

Promisa, ktoéra raz dostata warto$¢, pamieta jg. Jesli sprobujemy zarejestrowac stuchacza
na promisie potaczonej ze zresolwerowanym deferredem, ten stuchacz zostanie wywotany
od razu. Mozemy sie o tym przekonac robiac:

p.then (function (wynik) { alert('drugi stuchacz dostat wynik: ' +
wynik); })

Od razu po wykonaniu tego polecenia pojawi sie alert z komunikatem drugi stuchacz
dostat wynik: 1337.

Wiec para metod resolve, then nadaje sie do przekazania w inne miejsce programu
wyniku jakiegos dziatania, ktoére zostanie wykonane raz. Jesli chcemy powiadomi¢, ze
dziatania nie udato sie wykonag, stuzy do tego metoda reject. Zeby dostaé ewentualnie
powiadomienie o zredzektowaniu deferreda, rejestrujemy na promisie stuchacza metodg
catch. Oto przyktad:

d = $g.defer ()

p = d.promise

p.catch (function (wynik) { alert('mamy redzekta: ' + wynik); })
d.reject (new Error('nie udato sie wykona¢ obliczen'))

Jesli chcemy, zeby cos$ wykonato sie wtedy, kiedy wykonywanie dziatania zakonczyto sie —
niezaleznie od tego, czy zakonczyto sie sukcesem czy porazka (czy na deferredzie
zawotano resolve czy reject), mozemy zarejestrowac stuchacza metodgq finally promisy:

d Sg.defer ()

p = d.promise

p.finally(function () { console.log('koniec!'); 1})
d.reject (1337);

W Javaskrypcie stowa catch i final sg zastrzezone. Jesli chcemy, zeby nasz kod nie
wywalat sie na niektorych przegladarkach (na przyktad IE8 i Androidzie 2.x), piszemy:

d = Sg.defer ()

p = d.promise

pl['catch'] (function (wynik) { alert('mamy redzekta: ' + wynik); })
d.reject (new Error('nie udato sie wykonaé¢ obliczen'))

Jest tez drugi sposob na odrzucenie deferreda. Zamiast wota¢ na nim metode reject,
mozemy zawota¢ metode resolve i przekazac jej specjalng wartos¢ stworzong przez
$q.reject:

d = $g.defer ()

= d.promise

.catch (function (err) { console.log('btad: ' + err);
.resolve (Sqg.reject (new Error ('przepeinienie stosu')))

1)

Q. 'O
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Jesli chcemy zarejestrowac¢ dwa stuchacze: jednego, ktéry bedzie uruchomiony, kiedy
deferred zostanie zresolvowany, i drugiego, ktory zostanie uruchomiony, kiedy deferred
zostanie zredzektowany, mozemy to zrobi¢ jednym wywotaniem metody then:

d = Sg.defer ()

p = d.promise

p.then (function (wynik) { alert('ok: ' + wynik); }, function (err)
{alert ('btad: ' + err); })

d.reject (new Error ('przepeinienie stosu'))

Jesli chcemy przekazywac co pewien czas rézne wartosci — na przyktad bo chcemy
powiadamiac o postepach w obliczeniach — stuzy do tego metoda notify. Tak
przekazywane komunikaty mozemy odbierac listenerem przekazanym jako trzeci parametr
metodzie then promisy. Oto przykiad:

d = Sg.defer ()
p = d.promise

p.then (function (wynik) { alert('ok: ' + wynik); }, function (err)
{alert ('btad: ' + err); }, function (postep) { alert('postep: ' +
postep); 1})

d.notify (10)
d.notify (75)
d.notify (100)

sposob drugi, w ktory konstruktorowi promisa przekazujemy funkcje rozwigzujaca
deferreda

Jest tez drugi sposob na korzystanie z deferredéw i promis. Przy tym sposobie w ogdle nie
widzimy deferreda — jest on przed nami, programistami, catkowicie ukryty. Zamiast tego od
razu tworzymy promise, a konstruktorowi przekazujemy funkcje, ktérg angular natychmiast
uruchamia przekazujgc jej metody resolve i reject deferreda. Oto przyktad:

Sg(function (resolve, reject) {
resolve (1337);
}) .then(
function (wynik) {
console.log('wynik: ' + wynik);
}, function (err) {
console.log('btad: ' + err);
}

)
Albo:

Sg(function (resolve, reject) {
reject (new Error ('serwer nie odpowiada'));
}) . then (
function (wynik) {
console.log('wynik: ' + wynik);
}, function (err) {
console.log('btad: ' + err);
}
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Przy korzystaniu z tego sposobu nie mamy dostepu do metody notify.
then zwraca promise

Metoda then promisy tworzy nowg promise. Wypadnie z niej to, co zwrdci stuchacz tej
pierwszej promisy. Oto przyktad:

d = $g.defer();

pl = d.promise;

p2 = pl.then(function (wynik) {
return wynik * 2;

}) s

p2.then (function (wynik) {
console.log('wynik: ' + wynik);

}) s

d.resolve (357);

Ten pierwszy stuchacz moze tez zwréci¢ redzekta stworzonego przez $q.reject:
d = S$g.defer();

pl = d.promise;
p2 = pl.then(function (wynik) {
if (wynik == 0) {
return $g.reject (new Error('dzielenie przez 0'));

}

return 1 / wynik;

});
p2.then (function (wynik) {

console.log('wynik: ' + wynik);
}, function (err) {
console.log('btad: ' + err);

1)

d.resolve (0) ;
// albo: d.resolve (10);

IVVysylanie zadan

Kontroler moze poprosi¢ o serwis $http. Ten serwis jest funkcja, ktéra pozwala wysytaé
zgdania HTTP. Tej funkcji przekazujemy stownik z informacjami o zgdaniu, ktére ma byc
wystane — mozemy w nim podac na przyktad metode HTTP oraz URL. Ta funkcja zaczyna
wysytanie hatetepowego zadania typu get. Ta funkcja konczy dziatanie, zanim
przegladarka wysle zadanie, ale tworzy pare deferred, promisa. | zwraca promise, i tworzy
callbacka, ktory jak przyjdzie odpowiedz, wrzuci te odpowiedz do deferreda. Dzieki temu z
tej funkcji dostajemy promise, w ktdérej mozemy sie zarejestrowac, zeby dosta¢ odpowiedz,
kiedy ta przyjdzie. Przyktadowo, jesli w mamy plik dane.php o tresci:

|ala ma asa |
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to w taki sposéb mozemy pobrac te dane:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function (Sscope, S$http) {
Shttp ({method: 'GET', url: 'dane.php'}).then (function

(x) A
console.log(x);
})
1)
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
</div>
</body>
</html>

Wynik, ktéry dostajemy z promisy (w powyzszym przyladku jest on w zmiennej x), to obiekt
zawierajgcy roézne informacje o odpowiedzi HTTP, ktdra przyszta z serwera. Wyglada on
tak:

+ config Object { method="GET", tran!
data "3la ma asa\n"
status 200
statusText "OE"

headers function (name)



41
Jak widag¢, atrybut data tego obiektu zawiera tres¢ odpowiedzi.

Z kolei metoda headers tego obiektu pozwala dostac¢ tres¢ dowolnego nagtowka HTTP.
Jest ona niewrazliwa na wielkos¢ liter w nazwie nagtéwka. Oto przykiad jej uzycia:
<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>

<meta charset='UTF-8'>

<title>angular</title>

<script src='angular.js'></script>

<script>
angular.module ('MojModul', [])

.controller ('MojKontroler', function ($scope, Shttp) {

Shttp ({method: 'GET', url: 'dane.php'}).then (function

(x) |
console.log (x.headers ('CONTENT-tYpE"')) ;
}) s
1)
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
</div>
</body>
</html>
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Obiekt zwrécony przez funkcje $http oprécz metody then (ktérg to metode ma kazda
promisa), ma tez metody success i error. Te metody pozwalajg przekazac callbacka, ktory
zostanie uruchomiony kiedy serwer odesle odpowiedz z kodem btedu 200 (to robi metoda
success) albo kodem btedu innym niz 200 (to robi metoda error). Oba callbacki w
argumencie otrzymujg tres¢ odpowiedzi, ktorg dostalismy od serwera, kod btedu oraz
funkcje pozwalajgcg sprawdzi¢ tre$¢ dowolnego nagtéwka HTTP:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function ($scope, Shttp) {
var h = Shttp({method: 'GET', url: 'dane.php'});
h.success (function (tresc, kod, naglowek) {

console.log('sukces: ' + tresc);
console.log('kod btedu: ' + kod);
console.log('nagtéwek: ' + naglowek ('CONTENT-
type'));
1)
h.error (function (tresc, kod, naglowek) {
console.log('error: ' 4+ tresc);
console.log('kod btedu: ' + kod);
console.log('nagtéwek: ' + naglowek ('CONTENT-
type'));
1)
}) s
</script>
</head>

<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
</div>

</body>

</html>
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Obie te metody (i wiele innych metod w angularze) zwracajg obiekt, na ktérym je
wywotaliSmy — dzieki temu powyzszy przyktad mozna zapisac i tak:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function ($scope, Shttp) {
Shttp ({method: 'GET', url: 'dane.php'})
.success (function (x) {
console.log('sukces: ' + x);
})
.error (function (x) {
console.log('error: ' + x);
1)
1)
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
</div>
</body>
</html>

Zadania mozna tez wysytaé inaczej. Obiekt $htto ma metody get i post, ktdre pozwalajg
wysyta¢ zadania typu get i post. Oto przyktad:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function ($scope, Shttp) {
Shttp.get ('dane.txt') .then (function (odpowiedz) {
console.log('kod btedu: ' + odpowiedz.status);
console.log('tre$¢ odpowiedzi: ' + odpowiedz.tresc);
})
1)
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
{{ komunikat }}
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</div>
</body>
</html>

Promisa zwrdécona przez metode get ma — tak samo jak ta zwrécona przez $http — dwie
specjalne metody: success i error:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function ($scope, Shttp) {
var p = Shttp.get ('danexxx.php')
p.success (function (dane, kodBledu, dajNaglowek) {
Sscope.komunikat = 'ok; tre$é¢ odpowiedzi: ' + dane +
', kod bitedu: ' + kodBledu + ', content-type:' +
dajNaglowek ('content-type');
})
p.error (function (dane, kodBledu, dajNaglowek) {
Sscope.komunikat = 'blad; tres$é¢ odpowiedzi: ' + dane
+ ', kod btedu: ' + kodBledu + ', content-type:' +
dajNaglowek ('content-type');
}) g

b) g

</script>

</head>

<body ng-app='MojModul'>

<div ng-controller='MojKontroler'>
<p ng-bind='komunikat'></p>

</div>

</body>

</html>




Metody success i error sg napisane w stylu fluent interface — zwracajg obiekt, na ktérym
bylty wywotane. Dzieki temu powyzszy przyktad mozna tez zapisaé tak:
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<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function ($scope, Shttp) {
Shttp.get ('dane.php')
.success (function (dane, kodBledu, dajNaglowek) {
Sscope.komunikat = 'ok; tres$é¢ odpowiedzi: ' +
dane + ', kod bitedu: ' + kodBledu + ', content-type:' +
dajNaglowek ('content-type');
1)
.error (function (dane, kodBledu, dajNaglowek) {
Sscope.komunikat = 'blad; tres$é odpowiedzi:
dane + ', kod biedu: ' + kodBledu + ', content-type:' +
dajNaglowek ('content-type');
})
1)
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
<p ng-bind='komunikat'></p>
</div>
</body>
</html>
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transformacje zadan i odpowiedzi

W $http.defaults sg rozne domysine ustawienia mowigce, jak majg by¢ wysytane zadania
HTTP.

‘¥ € > )= Konsola HTML CSS Skrypt DOM~ | Sie¢ Ciasteczka

ndow > Object

- headers Object { common={...}, post={...}, put={...}, wiecej...}

= common Object { Accept="application/json, text/plain, */*"}
Accept "application/json, text/plain, */*"

+ patch Object { Content-Type="application/json;charset=utf-8" }
+ post Object { Content-Type="application/jsen;charset=utf-8" }
+ put Object { Content-Type="application/json;charset=utf-8" }

# transformRequest [ function (d) ]

# transformResponse [ function (data) ]
xsrfCookieName "X SRF-TOKEN"
xsrfHeaderName "¥-¥SRF-TOKEN"

Jest tam na przyktad — w $http.defaults.transformRequest — lista funkcji, ktérymi zostang
przetworzone dane wszystkich wysytanych zadan. | — w $http.defaults.transformResponse
— lista funkciji, ktérymi zostang przetworzone dane wszystkich przysztych odpowiedzi.
Domyslinie na obu tych listach jest po jednej funkciji.

Funkcja domysinie przetwarzajgca dane zgdania wykrywa, jesli jest w nich jakis obiekt.
Jesli tak, serializuje go jsonem.

Funkcja domysinie przetwarzajgca dane odpowiedzi wykrywa, jesli jest w nich jakis json.
Jesli tak, deserializuje go.
Dla eksperymentu mozna sprébowac, jak dziatajg te funkcje w konsoli Firebuga piszac:

Shttp.defaults.transformRequest[0] ({kwota: 17})
Shttp.defaults.transformResponse[0] (' {"kwota™: "17"}")

Dzieki temu mechanizmowi jesli serwer w odpowiedzi na nasze zgdanie przysle jsona,
nasz callback dostanie go juz rozpakowanego. Mozemy sie o tym przekonac, jesli
napiszemy plik dane.txt o takiej tresci:

|{"imie": "Mirek"}
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i sprobujemy go pobra¢ w taki sposob:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function (Sscope, S$http) {
Shttp.get ('dane.txt') .success (function (tresc) {
console.log(tresc);

}) g
b) g
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
</div>
</body>
</html>

Po uruchomieniu takiego programu zobaczymy, ze polecenie console.log wyswietla obiekt,
a nie napis.

metoda POST

Metoda post obiektu $http pozwala wysytaé zadania hatetepowa metodg post. Tej
metodzie przekazujemy dwa parametry: URL i dane do przestania. Dane sg przesytane po
prostu jako napis — nie sg automatycznie przerabiane na parametry postaci
?parametri=wartosc¢1&parametr2=wartosc¢2. Wiec jesli bedziemy chcieli odebrac¢ tak
przestane dane pehapem, nie znajdziemy ich w § GET, a tylko w
SHTTP_RAW_POST_DATA. Mozemy to wyprébowacé piszac na przyktad w pliku test.php
taki program:

<?php
print "dostalismy te dane: ";
print r ($SHTTP RAW POST DATA);




i piszac taki program javaskryptowy:
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<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function (Sscope, S$http) {
Shttp.post ('test.php', 'czarna krowa w kropki
bordo') .success (function (tresc) {
console.log(tresc);
}) g
1)
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
</div>
</body>
</html>

Jesli ten drugi parametr (dane do przestania) jest obiektem, zostanie (jak juz wiemy)
zserializowany do jsona. Mozemy sie o tym przekonac piszac taki program:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function ($scope, Shttp) {
Shttp.post ('test.php', {wiek: 17, kwota:
75}) .success (function (tresc) {
console.log(tresc);
})
1)
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
</div>
</body>
</html>
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Jesli chcemy przestac¢ serwerowi dane w postaci parametréw HTTP (czyli jako napis
?parametr1=warto$c¢1&parametr2=warto$¢2), mozemy uzy¢ funkcji $.param z biblioteki
jQuery. Warto tylko jeszcze zmieni¢ nagtéwek content-type w wysytanym zgdaniem:
domysinie jest w nim application/json, a kiedy przesytamy dane w postaci parametrow,
powinnismy w tym nagtéwku mie¢ application/x-www-form-urlencoded. Mozemy to
wyprébowac piszac taki program w test.php:

<?php

print "dostalismy te dane: ";

print r($ POST);

i taki program javaskryptowy:
<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='//code.jquery.com/jquery-2.1.1.min.Jjs'></script>
<script src='angular.js'></script>
<script>
angular.module ('MojModul', [])
.controller ('MojKontroler', function ($scope, Shttp) {

Shttp.post (
'test.php',
S.param({wiek: 17, kwota: 75}),
{headers: {'Content-Type': 'application/x-www-form-

urlencoded; charset=UTF-8'}}
) .success (function (tresc) {
console.log(tresc);
1)
}) s
</script>
</head>
<body ng-app='MojModul'>
<div ng-controller='MojKontroler'>
</div>
</body>
</html>

|Walidowanie aplikacji pisanych w angularze

Kiedy sprobujemy zwalidowac¢ aplikacje napisang w angularze walidatorem HTML-a (na
przyktad walidatorem ze strony http://validator.w3.org), zauwazymy, ze nasza aplikacja sie
nie zwaliduje. To dlatego, ze angular uzywa niestandardowych atrybutow (na przykfad
ng-controller), a standard HTMLS przewiduje, Zze niestandarowe atrybuty powinny mie¢
nazwy zaczynajace sie od data-. Angular rozumie tez, jesli jego atrybuty zaczniemy od
data- - na przyktad data-ng-controller. Mozemy wiec tak pisa¢, jesli chcemy walidowac
naszg aplikacje.
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Oto przyktad HTML-a, ktory sie nie waliduje:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
</head>
<body ng-app>
<input type='text' ng-model='imie'>
<div>Witaj, <span ng-bind='imie'></span>!</div>
</body>
</html>

A oto ten sam HTML przerobiony tak, zeby sie walidowat:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8"'>
<title>angular</title>
<script src='angular.js'></script>
</head>
<body data-ng-app>
<input type='text' data-ng-model='imie'>
<div>Witaj, <span data-ng-bind='imie'></span>!</div>
</body>
</html>

[Tworzenie wlasnych serwisow

Bywa, ze kontroler korzysta z czegos (napisu, funkcji, obiektu itp.), co chcemy zeby byto
tworzone poza tym kontrolerem. Takg rzecz tworzong poza kontrolerem i dostarczang do
kontrolera nazywamy serwisem.

Z kilku powoddéw mozemy chcie¢ tworzy¢ cos poza serwisem:

- zeby podczas testbw mozna byto zamiast tej rzeczy dac jakas inng, na przyktad
wydmuszke,

- zeby jedna, raz utworzona rzecz mogta by¢ uzyta w kilku kontrolerach,
- dla porzadku — Zzeby logika biznesowa byta poza kontrolerem.

Angular ma mechanizm pozwalajgcy dostarczaé serwisy do kontrolerow. WidzieliSmy go
juz przy okazji serwisu $scope czy $http. Oprécz gotowych serwisdw, dostarczanych przez
angulara — takich jak $scope — mozemy tez tworzy¢ wtasne serwisy. Serwisy tworzymy
tak, ze dostarczamy angularowi nazwe serwisu oraz przepis na jego stworzenie. Od tej
chwili kazdy kontroler (i nie tylko kontroler, ale o tym zaraz) moze (sposobem, ktory juz
widzieliSmy) poprosi¢ o wstrzykniecie mu serwisu, a angular go stworzy — korzystajac
wedtug naszego przepisu — i wstrzyknie.
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Sg cztery rodzaje przepisOw na tworzenie serwisu: przepisy typu value, factory, service i
provider. Do rejestrowania tych przepiséw stuzg odpowiednio metody value, factory,
service i provider.

tworzenie serwisow metoda value

Najprostsze sg przepisy typu value. W zasadzie nie sg to nawet przepisy: metoda value
pozwala po prostu zarejestrowac pod wybrang przez nas nazwg dowolng wartos¢. Kiedy
kontroler o nig poprosi, zostanie ona wstrzyknieta w kontrolera. Oto przyktad:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>

<meta charset='UTF-8'>

<title>angular</title>

<script
src='//ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.2.22/angular.min.
js'></script>

<script>
angular.module ('MojaAplikacja', [1])

.value ('powitanie', 'Dzien dobry! ')

.controller ('MojKontroler', function (S$scope, powitanie) ({

Sscope.komunikat = powitanie + 'Oto przyktad uzycia metody

value.';
})
</script>
</head>
<body data-ng-app='MojaAplikacja'>
<div data-ng-controller='MojKontroler'>
{{ komunikat }}
</div>
</body>
</html>
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W taki spos6b mozemy udostepnia¢ dowolne wartosci: nie tylko napisy czy liczby, ale tez
funkcje, dowolne obiekty itp. Oto przyktad — serwis pozwalajacy losowac liczbe catkowitg z
zadanego zakresu:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script
src='//ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.2.22/angular.min.
js'></script>
<script>
angular.module ('MojaAplikacja', [1])
.value('losuj', function (a, b) {
return a + Math.floor (Math.random() * (b - a + 1));
})
.controller ('MojKontroler', function ($scope, losuj) {
Sscope.komunikat = 'wylosowalem liczbe: ' + losuj(l, 0);
})
</script>
</head>
<body data-ng-app='MojaAplikacja'>
<div data-ng-controller='MojKontroler'>
{{ komunikat }}
</div>
</body>
</html>

tworzenie serwisow metoda factory

Czasem trzeba, zeby funkcja bedaca serwisem korzystata z jakiegos innego serwisu —
stworzonego przez naz (jak nasz serwis losuj) lub nie przez naz (jak stworzony przez
tworcéw angulara serwis $http). Ale skad ma go wzigé? Kto$ musi go w nig wstrzyknag.
My tego nie zrobimy — bo cho¢ samo wstrzykniecie nie bytoby bardzo trudne, to nie
mielibysmy skad wzigé serwisu $http. Wstrzykiwac serwisy umie tylko angular. Wiec jesli
serwis ma miec cos wstrzykniete, musi by¢ stworzony nie przez nas, ale przez angulara.
Wiec robi sie tak, ze my tworzymy fabryke umiejaca stworzy¢ serwis, dajemy te fabryke
angularowi i mowimy, co ma by¢ w nig wstrzykniete, a kiedy ktos poprosi o serwis, angular
stworzy go uzywajac naszej fabryki. Do tego stuzy metoda factory. Oto przyktad jej uzycia
— serwis, ktory korzystajac z serwiséw $http i losuj pobiera z openweathermap.org
informacje o pogodzie w losowym miejscu na Ziemi:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>

<meta charset='UTF-8'>

<title>angular</title>

<script
src='//ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.2.22/angular.min.
Jjs'></script>

<script>




angular.module ('MojaAplikacja', [])
.value('losuj', function (a, b) {
return a + Math.floor (Math.random() * (b - a + 1))
1)
.factory ('pogodalLosowegoMiejsca', function (losuj, S$Shttp) {
return function () {
var ¢ = losuj (=90, 90);
var A = losuj(-180, 180);
var url =
'http://api.openweathermap.org/data/2.5/weather?lat=" + ¢ +
'slon=" + X;
return $http.get (url);
}
})

.controller ('MojKontroler', function ($scope,
pogodalosowegoMiejsca) {
Sscope.pogoda = {

lat: O,
lon: O,
miasto: '',

temperatura: 0
i
pogodalLosowegoMiejsca () .success (function (pogoda) {
Sscope.pogoda = {
lat: pogoda.coord.lat,
lon: pogoda.coord.lon,
miasto: pogoda.name,
temperatura: pogoda.main.temp - 273.15
}i
})
})
</script>
</head>
<body data-ng-app='MojaAplikacja'>
<div data-ng-controller='MojKontroler'>
<h2>pogoda w punkcie {{ pogoda.lat }},
{{ pogoda.lon }}</h2>
najblizsze miasto: {{ pogoda.miasto }}<br>
temperatura: {{ pogoda.temperatura | number:0 }} °C
</div>
</body>
</html>
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tworzenie serwisow metoda service

Czasem bywa, ze chcemy udostepnia¢ naszym kontrolerom serwis tworzony przy uzyciu
napisanego przez nas konstruktora. Przyktadowo, oto konstruktor tworzgcy generator liczb
losowych, ktory nie powtarza dwa razy pod rzad tej samej liczby:

function Generator (losuj) {
this.a = 1;
this.b = 6;
this.poprzednia = NaN;
this.losuj = function() {

var nowa;

while ((nowa = losuj (this.a,
this.poprzednia = nowa;
return nowa;

this.b)) == this.poprzednia) {}

}
Jak widag¢, ten generator do dziatania potrzebuje naszego serwisu losuj (tego z
poprzednich przyktadéw). Tego generatora uzywa sie tak:

function losuj(a, b) {
return a + Math.floor (Math.random() *

(b - a+ 1))
}

var g = new Generator (losuj);
console.log(g.losuj (5, 8));
console.log(g.losuj (5, 8)):
console.log(g.losuj (5, 8));
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Jesli zechcemy taki generator udostepni¢ naszym kontrolerom jako serwis, mozemy zrobi¢
to przy uzyciu znanej juz nam metody factory, w taki sposob:
<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script
src='//ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.2.22/angular.min.
js'></script>
<script>
function Generator (losuj) {
this.poprzednia = NaN;

this.losuj = function(a, b) {
var nowa;
while ((nowa = losuj(a, b)) == this.poprzednia) {}
this.poprzednia = nowa;

return nowa;
}
}
angular.module ('MojaAplikacja', [])
.value('losuj', function (a, b) {
return a + Math.floor (Math.random() * (b - a + 1));
})
.factory('generator', function (losuj) {
return new Generator (losuj);
})
.controller ('MojKontroler', function (S$Sscope, generator) {
Sscope.liczby = [];
for (var i=0; 1 < 10; 1i++) {
Sscope.liczby.push(generator.losuj (3, 7));
}
})
</script>
</head>
<body data-ng-app='MojaAplikacja'>
<div data-ng-controller='MojKontroler'>
{{ liczby }}
</div>
</body>
</html>
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To samo mozna tez zrobiC troche bardziej skrotowo. Jesli fabryke serwisow zarejestrujemy
nie metodq factory a metoda service, angular bedzie uruchamiat jg nie jak funkcje, a jak

konstruktora — przez new. Oto powyzszy przyktad przerobiony tak, zeby uzywat metody
service:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>
<meta charset='UTF-8'>
<title>angular</title>
<script
src='//ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.2.22/angular.min.
js'></script>
<script>
angular.module ('MojaAplikacja’', [])
.value('losuj', function (a, b) {
return a + Math.floor (Math.random() * (b - a + 1)),
})
.service('generator', function Generator (losuj) {
this.poprzednia = NaN;
this.losuj = function(a, b) {
var nowa;
while ((nowa = losuj(a, b)) == this.poprzednia) {}
this.poprzednia = nowa;
return nowa;
}
}
.controller ('MojKontroler', function ($Sscope, generator) {
Sscope.liczby = [];
for (var i=0; 1 < 10; 1i++) {
Sscope.liczby.push (generator.losuj (3, 7));
}
})
</script>
</head>
<body data-ng-app='MojaAplikacja'>
<div data-ng-controller='MojKontroler'>
{{ liczby }}
</div>
</body>
</html>
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Zauwazmy, ze tutaj tworcy Angulara niezrecznie wybrali nazwy. Stowo service oznacza
rzecz, ktérg mozna wstrzykiwac, oraz jeden (choc¢ niejedyny) z typow przepiséw na
tworzenie takich wstrzykiwalnych rzeczy.

tworzenie serwisow metoda provider

Czasem potrzebujemy skonfigurowac jakas fabryke serwiséw, zanim nasze kontrolery
zaczng pobierac z niej serwis. Tak bywa zwtaszcza wtedy, kiedy chcemy raz napisac
serwis, a potem uzywac go w réznych aplikacjach. Przydaje sie wtedy metoda provider.
Podajemy jej pewien konstruktor, a angular stworzy tym konstruktorem obiekt. Kiedy
potrzebny bedzie serwis, angular wywota na tym obiekcie metode $get, a ona ma stworzyé
serwis. Wiec metodzie provider przekazujemy fabryke fabryki serwisu. Kiedy korzystamy z
metody provider:

fabryka fabryki serwisu to napisany przez nas konstruktor, ktory dostarczamy
angularowej metodzie provider,

fabryka serwisu to metoda $get obiektu stworzonego tym konstruktorem (fabrykag
fabryki),

serwis to dowolna warto$¢ zwrdcona przez te metode $get (przez serwis).

Jesli chcemy, zeby fabryka serwisu stworzona przez fabryke fabryki serwisu zostata jakos
dostosowana przy starcie aplikacji, mozemy przy uzyciu metody config zarejestrowac
funkcje, ktéra zostanie uruchomiona przy starcie aplikacji. W te funkcje mozna wstrzykngé
fabryke, byleSmy znali jej nazwe — a nazwa fabryki to nazwa serwisu z dodanym stowem
Provider. Mozna tak wstrzykiwa¢ zaréwno fabryki napisane przez nas jak i fabryki
napisane przez twércow angulara (na przyktad $httpProvider).

Oto przyktad:

<!doctype html>
<html lang='en'>
<head>

<meta charset='UTF-8'>

<title>angular</title>

<script
src='//ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.2.22/angular.min.
js'></script>

<script>
angular.module ('MojaAplikacja', [1])

.value('losuj', function (a, b) {

return a + Math.floor (Math.random() * (b - a + 1));

)
.provider ('losujBezPowtorzen', function () {
var zakres = [1, 6]1;
this.ustawZakres = function(a, b) {
zakres[0] = a;
zakres[1l] = b;

this.$get = function (losuj) {
var poprzednia = NaN;
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</head>
<body data-ng-app='MojaAplikacja'>

</body>
</html>

return function () {
var a = zakres[O0];
var b = zakres([1l];
var nowa;
while ((nowa = losuj(a, b)) == poprzednia) {}
poprzednia = nowa;
return nowa;

}

})

.config(function (losujBezPowtorzenProvider) {
losujBezPowtorzenProvider.ustawZakres (2014, 2073);

})

.controller ('MojKontroler', function (losujBezPowtorzen) {
console.log(losujBezPowtorzen())
console.log(losujBezPowtorzen()) ;
console.log(losujBezPowtorzen());

( ())
( ()

4

4

console.log(losujBezPowtorzen
console.log(losujBezPowtorzen

14

})
</script>

<div data-ng-controller='MojKontroler'>
</div>
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metoda constant

Serwisy mozna tez tworzy¢ metodg constant. Dziata ona podobnie do metody value, ale
serwisy stworzone nig mozna wstrzykiwa¢ w funkcje zarejestrowang w metodzie config.

kiedy uzy¢ ktérej metody

Kiedy potrzebujemy mie¢ w naszej aplikacji serwis, najprosciej jest uzy¢ metody value.
Chyba ze potrzebujemy co$ wstrzykngé w ten serwis — wtedy musimy uzy¢ metody
factory. Chyba ze chcemy ten serwis tworzy¢ przez new Konstruktor() — wtedy wygodniej
bedzie uzy¢ metody service. Albo chyba ze chcemy przy starcie aplikacji konfigurowaé
fabryke serwisow — wtedy musimy uzy¢ metody provider.

ICrud w angularze

W katalogu materialy/crud1 jest prosty crud zrobiony w angularze. Pozwala on zarzgdzac
lista zadan do zrobienia: przegladac je, tworzy¢, kasowac i edytowac.

restowe api

W katalogu api jest napisany w PHP program pozwalajacy:
pobrac liste wszystkich zadan,
stworzy¢ nowe zadanie,
skasowac istniejgce zadanie,
zmienic istniejgce zadanie.

Dzieki plikowi .htaccess, ktory jest w tym katalogu, te pehapowe programy mozna
wywotywac przez tadne restowe API:

zeby pobrac wszystkie zadania, wysytamy zgdanie GET do zasobu api/zadania,

zeby pobrac zadanie o numerze (dla przyktadu) 1337, wysytamy zadanie GET do
zasobu api/zadanie/1337,

zeby skasowac zadanie o numerze (dla przyktadu) 1337, wysytamy zgadanie
DELETE do zasobu api/zadanie/1337,

zeby zaktualizowaé zadanie o numerze (dla przyktadu) 1337, wysytamy Zzgdanie
PUT do zasobu api/zadanie/1337, w tresci zgdania przesylajac opis zadania
zakodowany w JSON-ie,

zeby stworzy¢ nowe zadanie, wysytamy zadanie POST do zasobu api/zadania, w
tre$ci zgdania przesytajgc opis zadania zakodowany w JSON-ie.

Przy uruchamianiu tej aplikacji trzeba zajrze¢ do pliku .htaccess i odpowiednio poprawi¢ w
nim linijke z dyrektywa RewriteBase.

Pisanie tego cruda warto zacza¢ od poeksperymentowania z tym API, na przykfad
wysytajac recznie zadania przy uzyciu putty.



Oto przyktad pobrania zadan:
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GET /nic/crudl/api/zadania HTTP/1.1
Host: psobolewski.students.alx.pl

HTTP/1.1 200 OK

Date: Sat, 27 Sep 2014 12:46:55 GMT
Server: Apache/2.2.16 (Debian)
X-Powered-By: PHP/5.3.29-1~dotdeb.0
Cache-Control: no-cache
Content-Length: 435

Content-Type: text/html

[({"id":"1","opis":"naprawi\u0107 formularz

klienta", "uwagi":"Formularz edycji klienta Jjest popsuty - lista
rozwijana nie dzial\uOl42a.","data":"2015-03-27"},
{"id":"3","opis":"przetestowa\u01l07

ankiet\u0119", "uwagi":"Przetestowa\u01l07 mechanizm
ankiet.","data":"2015-04-12"},
{"id":"4","opis":"zez\u0l42omowa\u01l07

monitory", "uwagi":"","data":"2015-04-01"},
{"id":"5","opis":"zez\u0l42omowa\u0107
monitory", "uwagi":"","data":"2015-04-01"}]

Oto przyktad pobrania zadania o id=3:

GET /nic/crudl/api/zadanie/3 HTTP/1.1
Host: psobolewski.students.alx.pl

HTTP/1.1 200 OK

Date: Sat, 27 Sep 2014 12:48:33 GMT
Server: Apache/2.2.16 (Debian)
X-Powered-By: PHP/5.3.29-1~dotdeb.0
Cache-Control: no-cache
Content-Length: 119

Content-Type: text/html

{"id":"3","opis":"przetestowa\u0107
ankiet\u0119", "uwagi":"Przetestowal\u01l07 mechanizm
ankiet.","data":"2015-04-12"}
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Oto przyktad skasowania zadania o id=3:

DELETE /nic/crudl/api/zadanie/3 HTTP/1.1
Host: psobolewski.students.alx.pl

HTTP/1.1 200 OK

Date: Sat, 27 Sep 2014 12:50:15 GMT
Server: Apache/2.2.16 (Debian)
X-Powered-By: PHP/5.3.29-1~dotdeb.0
Cache-Control: no-cache
Content-Length: 3

Content-Type: text/html

Oto przyktad dopisania uwagi do zadania o id=4 (do policzenia, ile znakéw ma nasz json,
mozna uzy¢ narzedzia http://string-functions.com/length.aspx):

PUT /nic/crudl/api/zadanie/4 HTTP/1.1
Host: psobolewski.students.alx.pl
Content-Length: 93

{"id":"4" ,"opis" :"zez\u0l42omowa\u0107 monitory", "uwagi":"testowa
uwaga","data":"2015-04-01"}

HTTP/1.1 200 OK

Date: Sat, 27 Sep 2014 13:02:01 GMT
Server: Apache/2.2.16 (Debian)
X-Powered-By: PHP/5.3.29-1~dotdeb.0
Cache-Control: no-cache
Content-Length: 19

Content-Type: text/html

{"result": "ok"}

Oto przyktad stworzenia nowego zadania:

POST /nic/crudl/api/zadania HTTP/1.1
Host: psobolewski.students.alx.pl
Content-Length: 70

{"opis":"testowe zadanie","uwagi":"testowa uwaga","data":"1410-07-
2411}

HTTP/1.1 200 OK

Date: Sat, 27 Sep 2014 13:27:43 GMT
Server: Apache/2.2.16 (Debian)
X-Powered-By: PHP/5.3.29-1~dotdeb.0
Cache-Control: no-cache
Content-Length: 22

Content-Type: text/html

{"result":"ok","id":5}




serwis zadanieService

Jak wida¢ w todo.js, tworzymy serwis zadanieService:
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aplikacja.factory('zadanieService', ['Shttp', function
zadaniaFactory ($Shttp) {
return {
pobierzZadania: function pobierzZadania () {

return $http.get ('api/zadania');
by
klonujZadanie: function klonujZadanie (zadanie) {
return {
id: zadanie.id,
opis: zadanie.opis,
uwagi: zadanie.uwagi,
data: zadanie.data
};
Yy

skasujZadanie: function skasujZadanie (zadanie) {

by

zapiszZadanie: function zapiszZadanie (zadanie) {

if (zadanie.id == undefined) {
return $http.post('api/zadania/', zadanie);
} else {

return $http.put('api/zadanie/' + zadanie.id,
zadanie) ;

return $http.delete('api/zadanie/' + zadanie.id);
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Ten serwis abstrahuje komunikacje z serwerem i typowe dziatania na zadaniach. Jest on
obiektem, ktory nie ma zadnego stanu — jest tylko pojemnikiem na funkcje pozwalajgce
pobrac z serwera list zadan, skasowac zadanie, zapisa¢ zadanie (czyli stworzy¢ nowe
albo zapisa¢ zmiany w istniejgcym) i sklonowaé zadanie. Ten serwis nie zawiera zadnych
metod zwigzanych z interfejsem uzytkownika naszej aplikacji. Zauwazmy, ze metody
komunikujgce sie z serwerem zwracajg promisy pozwalajgce rejestrowac callbacki, ktore
zostang wykonane, kiedy z serwera przyjdzie odpowiedz — jeszcze nam sie to przyda.

Serwis robimy metodg factory — nie mozemy tu uzy¢é metody value, bo potrzebujemy w
nasz serwis wstrzykna¢ serwis $http.

Zwrocmy uwage, ze fabryke serwisu rejestrujemy tak, zeby nasz kod nie popsut sie przy
minifikacji (minifikacje mozemy zrobi¢ na przyktad przy uzyciu http.//closure-
compiler.appspot.com/home) — metodzie factory przekazujemy liste serwisow do
wstrzykniecia i naszg fabryke serwisu.

pokazywanie listy zadan

W aplikacji jest tylko jeden kontroler — KontrolerZadan.

Tworzy on w zasiegu dwa atrybuty:

Sscope.zadania = [];
Sscope.jeszczeNieMaDanych = true;

Po czym pobiera zadania z serwera:

function pobierzZadaniaDoTabeli () {
return zadanieService.pobierzZadania () .success (function
(zadania) {
$scope.zadania = zadania;
Sscope.jeszczeNieMaDanych = false;
})
}
(o..)

pobierzZadaniaDoTabeli () ;
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Zauwazmy, ze funkcja pobierzZadaniaDoTabeli korzysta z faktu, ze
zadanieService.pobierzZadania zwraca promise. Zauwazmy, ze funkcja
pobierzZadaniaDoTabeli zwraca promise pozwalajgcq zarejestrowac callbacka, ktory
zostanie uruchomiony po pobraniu listy zadan z serwera — jeszcze nam sie to przyda.

Jak widag, atrybut jeszczeNieMaDanych pamieta, czy dane sg pobrane. Wyswietleniem
tabeli z zadaniami zajmuje sie ta czes¢ pliku index.html.:

<div data-ng-show='jeszczeNieMaDanych'>Jjeszcze nie ma danych</div>
<table>

<tr>
<th></th>
<th>opis</th>
<th>uwagi</th>
<th>data</th>
<th></th>
</tr>
<tr data-ng-repeat='zadanie in zadania'>

(...)

dodawanie nowych zadan

Zeby uzytkownik mogt dodawaé nowe zadania, w kontrolerze mamy to:

Sscope.noweZadanie = {};

(...)

Sscope.zapiszNoweZadanie = function zapiszNoweZadanie (zadanie) {
zadanieService.zapiszZadanie (zadanie) .success (function () {
pobierzZadaniaDoTabeli () .success (function (zadania) {
Sscope.noweZadanie = {};

P
)
b
A w index.html to:
<tr>

<td><button type='submit' data-ng-
click="'zapiszNoweZadanie (noweZadanie) '>s</button></td>
<td><input type='text' data-ng-model='noweZadanie.opis'
form="noweZadanie' /></td>

<td><input type='text' data-ng-model='noweZadanie.uwagi'
form="noweZadanie' /></td>

<td><input type='date' data-ng-model='noweZadanie.data'
form="'noweZadanie' /></td>

</tr>




65

Pewnie lepiej by byto, gdyby zapisywanie zadania nie byto uruchamiane kliknieciem na
guzik (przez data-ng-click), ale wystaniem formularza (przez data-ng-submit) — wtedy
mozna by tez zapisaC zadanie przez chlapniecie entera w ktoryms z pdl zadania. Ale ten
formularz musiatby by¢ wyniesiony poza tabele (bo w HTML-u nie mozna mie¢ formularza
w tr), a pola i guzik by sie do niego odwotywaty przez atrybut form. Aw IE9, niestety, nie
dziata atrybut form w polach formularza — wiec jes$li chcemy, zeby nasza aplikacja dziatata
w |E9, musimy to zrobi¢ w ten mniej zreczny sposob, widoczny na powyzszym
przyktadzie.

kasowanie zadan

Zeby uzytkownik mogt kasowaé zadania, przed kazdym zadaniem dajemy przycisk, a po
kazdym zadaniu warunkowo wyswietlany komunikat frwa zapisywanie zmian:

<td>
<button data-ng-click='skasujZadanie (zadanie) '>x</button>
(«..)
</td>
(o..)
<td><span data-ng-show='czyTrwaZapisywanieZmian (zadanie) '>trwa
zapisywanie zmian</span></td>

W kontrolerze mamy taki kod:

var trwaZapisywanieZmian = new Set();

(...)

Sscope.skasujZadanie = function skasujZadanie (zadanie) {
trwaZapisywanieZmian.add (zadanie.id) ;
zadanieService.skasujZadanie (zadanie) .success (function () {

pobierzZadaniaDoTabeli () .success (function (zadania) {
trwaZapisywanieZmian.delete (zadanie.id) ;
}) g
})

};

(...)

Sscope.czyTrwaZapisywanieZzmian = function (zadanie) {
return trwaZapisywanieZmian.has (zadanie.id);

}

Jak wida¢, informacje o tym, w ktérych zadaniach trwa zapisywanie zmian,
przechowujemy w zbiorze. Poniewaz javaskrypt w niektorych przegladarkach nie zna klasy
Set, w pliku index.html dotaczyliSmy dajacy go shim:

<script src='//cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/es6-shim/0.18.0/es6-
shim.min.js'></script>
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Jest to shim, ktory daje funkcjonalnosci ecmascriptu 6 w przegladarkach, ktore nie
rozumiejg ecmascriptu 6.

edycja zadan

Zadania mozna edytowac.

W tabeli z zadaniami w kazdym wierszu (czyli przy kazdym zadaniu) jest przycisk z literg
e. Wcisniecie tego przycisku powoduje, ze pola w tym wierszu stajg sie edytowalnymi
polami tekstowymi. W kazdym wierszu sg jeszcze dwa przyciski: si a. Kiedy juz
wprowadzimy jakie$ zmiany w zadaniu, wcisniecie przycisku s zapisuje te zmiany, a
wcisniecie przycisku a je wycofuje.

Zmiana pol w komorce w pola edytowalne jest zrobiona tak, ze w HTML-u wiersz w tabeli
ma taki fragment:

<tr data-ng-repeat='zadanie in zadania'>
<td>
(...)
<button data-ng-click='edytujZadanie (zadanie)' data-ng-
disabled="'czyEdytowane (zadanie) '>e</button>
(...)
</td>
<td data-ng-show="!
czyEdytowane (zadanie) ">{{ zadanie.opis }}</td>
<td data-ng-show='czyEdytowane (zadanie) '><input type='text'
data-ng-model='edytowane (zadanie) .opis' /></td>
<td data-ng-show="!
czyEdytowane (zadanie) '>{{ zadanie.uwagi }}</td>
<td data-ng-show='czyEdytowane (zadanie) '><input type='text'
data-ng-model='edytowane (zadanie) .uwagi' /></td>
<td data-ng-show="!
czyEdytowane (zadanie) '>{{ zadanie.data }}</td>
<td data-ng-show='czyEdytowane (zadanie) '><input type='date'
data-ng-model='edytowane (zadanie) .data' /></td>
(...)
</tr>




67

A w tfodo.js w kontrolerze jest taki fragment:

aplikacja.controller ('Kontrolerzadan', ['S$Sscope',
'zadanieService', function (S$scope, zadanieService) {
(...)
var edytowane = {};
(...)
Sscope.edytujZadanie = function(zadanie) {
edytowane[zadanie.id] =
zadanieService.klonujZadanie (zadanie) ;

b

Sscope.czyEdytowane = function (zadanie) {
return edytowane[zadanie.id] != undefined;

}

Sscope.edytowane = function (zadanie) {

return edytowane[zadanie.id];
}
(...)
Y1)

Jak wida¢, w domknieciu zasiegu mamy zmienng edyfowane, a w niej stownik z tresciami
edytowanych zadan. W tym stowniku kluczami sg id zadan, a warto$ciami stowniki z
polami tych zadan. Klikniecie na przycisk e uruchamia metode edytujZadanie, ktore robi
kopie zadania i umieszcza te kopie w stowniku edytowane. Dzieki temu dla kazdego
edytowanego zadania pamietamy zaréwno jego stan sprzed edycji (z tablicy zadania) jak i
stan wyedytowany (w stowniku edytowane). Dzieki temu kazdg edycje mozna zapisac albo
wycofac.

Jak widaé, mamy jeszcze dwie proste funkcje zwigzane z edytowaniem zadan. Funkcja
czyEdytowane mowi, czy dane zadanie jest edytowane. Funkcja edyfowane zwraca
edytowang wersje danego zadania. W HTML-u dla kazdego zadania sprawdzamy (funkcjg
czyEdytowane), czy dane zadanie jest edytowane. Jesli nie jest edytowane, jego pola
(opis, uwagi, date) pobieramy z tablicy zadania i po prostu wyswietlamy w komaorce tabeli
(elemencie td). Jesli zadanie jest edytowane, jego pola pobieramy (funkcjg edytowane) ze
stownika edytowane i wyswietlamy jako pola tekstowe. Poniewaz angular robi dwustronne
powigzanie miedzy polem tekstowym a stownikiem z polami zadania bedgcym wartoscig w
stowniku edytowane, wszystko, co zmienimy w polach tekstowych, jest zapamietane.

Kiedy klikniemy przycisk a, uruchamiamy funkcje anulujZmianyWZadaniu. Widac to w tym
fragmencie HTML-a:

<tr data-ng-repeat='zadanie in zadania'>
<td>
<button data-ng-
click="'skasujZadanie (zadanie) '>x</button>
<button data-ng-click='edytujZadanie (zadanie)' data-ng-
disabled="'czyEdytowane (zadanie) '>e</button>
<button data-ng-
click="'zapiszZmianyWZadaniu (edytowane (zadanie)) ' data-ng-
disabled="'! czyEdytowane (zadanie) '>s</button>
<button data-ng-click='anulujZmianyWZadaniu(zadanie)'
data-ng-disabled="'! czyEdytowane (zadanie) '>a</button>
</td>
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Ta funkcja — jak wida¢ w todo.js — kasuje zadanie ze stownika edytowane:

Sscope.anulujZmianyWZadaniu = function (zadanie) {
delete edytowane[zadanie.id];

}

Jak wida¢ w powyzszym fragmencie HTML-a, klikniecie przycisku s uruchamia funkcje
zapiszZmianyWZadaniu. Ta funkcja — jak wida¢ w todo.js — korzystajac z zadanieService
zapisuje zadanie na serwerze, po czym (i tu przydaje nam sie, ze
zadanieService.zapiszZadanie zwraca promise) pobiera z serwera wszystkie zadania, po
czym usuwa zadanie ze stownika edyfowane.

Sscope.zapiszZmianyWZadaniu = function
zapiszZmianyWZadaniu (zadanie) {
trwaZapisywanieZmian.add (zadanie.id) ;
zadanieService.zapiszZadanie (zadanie) .success (function () {
pobierzZadaniaDoTabeli () .success (function (zadania) {
delete edytowane[zadanie.id];
trwaZapisywanieZmian.delete (zadanie.id) ;

1)
1)

I

Zauwazmy przy tym, ze w czasie zapisywania zmian w zadaniu, przy tym zadaniu

wyswietlany jest komunikat trwa zapisywanie zmian. Jest to zrobione tak samo jak przy
kasowaniu zadan.

mogliSmy zwraca¢ to, czego jeszcze nie dostaliSmy

W serwisie zadanieService jest metoda pobierzZadania. Zwraca ona nie liste zadan, tylko
obietnice (ang. promise) tej listy zadan:

pobierzZadania: function pobierzZadania () {
return $http.get ('api/zadania');

by

Kto wywotuje te metode, zeby zrobi¢ cos z otrzymanag listg zadan, musi zarejestrowac
stuchacza:

zadanieService.pobierzZadania () .success (function (zadania) {
Sscope.zadania = zadania;

Sscope.jeszczeNieMaDanych = false;

1)
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Mozna by tez rozwazyc¢ inne podejscie. Metoda pobierzZadania mogtaby zwracac pustg
tablice, zapamietywac (na przyktad w domknieciu) referencje do tej tablicy, a kiedy juz
przyjda dane z serwera, umieszczac je w tej tablicy. Dzieki temu ten, kto korzysta z tej
metody, w prostych zastosowaniach mégtby nie trudzi¢ sie rejestrowaniem listenerow.
Umieszczatby otrzymang tablice w zasiegu, w HTML-u pisat kod wyswietlajacy ja, a sam
angular dbatby o to, zeby przerysiwac ten fragment strony, kiedy zawartos¢ tabeli sie
zmieni.

Przyktad takiego podejscia jest w katalogu zwracamy zanim_dostajemy. Jest to
korzystajgca z tego samego api co crud1 aplikacja wyswietlajgca liste zadan (bez
mozliwosci kasowania, edytowania i tworzenia nowych zadan).

Jest tam (w todo.js) taki serwis:

aplikacja.factory('zadanieService', function zadaniaFactory ($http) {

return {
pobierzZadania: function pobierzZadania() {
var zadaniaDoZwrotu = [];
Shttp.get ('api/zadania') .success (function (zadaniaOtrzymane) {

for (var i=0; i<zadaniaOtrzymane.length; i++) {
zadaniaDoZwrotu.push (zadaniaOtrzymane[i]) ;
}
1)

return zadaniaDoZwrotu;

}
DN

W kontrolerze wywotujemy funkcje pobierzZadania a jej wynik wpisujemy w zasieg:

aplikacja.controller ('KontrolerZadan', function ($scope,
zadanieService) {

$Sscope.zadania = zadanieService.pobierzZadania();

})

W HTML-u wyswietlamy te liste:

<table>

<tr>
<th>opis</th>
<th>uwagi</th>
<th>data</th>

</tr>

<tr data-ng-repeat='zadanie in zadania'>
<td>{{ zadanie.opis }}</td>
<td>{{ zadanie.uwagi }}</td>
<td>{{ zadanie.data }}</td>

</tr>

</table>
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Takie podejscie warto rozumie¢, bo stosuje je angularowy serwis $resource.
Przy tym przyktadzie warto zastanowié¢ sie nad kilkoma sprawami.

Problem 1. W serwisie po otrzymaniu danych z serwera przerzucamy je do tablicy
zadania, tak:

for (var 1=0; i<zadaniaOtrzymane.length; i++) {
zadaniaDoZwrotu.push (zadaniaOtrzymane[i]) ;

}
Czy datoby sie zrobi¢ to prosciej, w taki sposéb?:

|zadaniaDonrotu = zadaniaOtrzymane;

Problem 2. W serwisie po otrzymaniu danych z serwera przerzucamy je do tablicy
zadania, tak:

for (var 1i=0; i<zadaniaOtrzymane.length; i++) {
zadaniaDoZwrotu.push (zadaniaOtrzymane[i]) ;

}

Skoro angular zauwaza zmiany w modelu i przy kazdej zmianie odrysowuje odpowiedni
fragment strony, to czy oznacza to, ze tabla z zadaniami zostanie w trakcie wykonywania
tej petli przerysowana tyle razy, ile razy ta petla wykona push?

|Teg0 nie wiem

Czy moge uzywac¢ dowolnej wersji angulara z dowolng wersjg jquery? Czy ktére$ wersje
mogaq sie gryz¢?
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