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Wykaz skré6téow uzytych w
pracy

e ARQ: Automatic Request for Repetition — automatyczne zadanie po-
wtorzenia

e BRS: Broadcast Receiving Station — stacja odbierajaca (w systemie
FEC)

e BSS: Broadcast Sending Station — stacja nadajaca (w systemie FEC)
e COSPAS-SARSAT: Kosmicheskaya Sistyema Poiska Avariyknyh Su-

dov — kosmiczny system poszukiwania statkow w niebezpieczenstwie
(COSPAS) i Search and Rescue Satellite-Aided Tracking — satelitarnie
wspomagany system $ledzenia przy poszukiwaniu i ratowaniu

e DSC: Digital Selective Calling — cyfrowe selektywne wywotanie

e EC: Error Correction — korekcja btedow

e ED: Error Detection — detekcja btedéw

e EGC: Enhanced Group Calling — rozszerzone wywotanie grupowe

e EPIRB: Emergency Position Indication Radio Beacon — radioptawa
wskazujaca pozycje wypadku

e FEC: Forward Error Correction — wstepna korekcja btedow
e FM: Frequency Modulation — modulacja czestotliwosci

e GMDSS: Global Marine Distress and Safety System — Swiatowy Morski
System Lacznoséci Alarmowej i Bezpieczenstwa

e NBDP: Narrow Band Direct Printing — waskopasmowy system o wy-
druku bezposrednim
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RCC: Rescue Coordination Center — ratowniczy osrodek koordynacyjny

SART: Search and Rescue Transponder — transponder poszukiwawczo-
ratowniczy

SSB: Single Side Band — modulacja jednowstegowa z wyttumiong nosna

VHEF: Very High Frequency — bardzo wysoka czestotliwos¢, czyli UKF
(ultra krétkie fale)

v



Wstep

We wspodlczesnej gospodarce morskiej szybka i niezawodna tgcznosé ma co-
raz wigksze znaczenie. Z jednej strony ze wzgledéw bezpieczenstwa waznym
jest, zeby w sytuacji zagrozenia statek mial mozliwo$¢ natychmiastowego i
pewnego wezwania pomocy oraz podania swojej pozycji i rodzaju zagrozenia,
z drugiej strony ze wzgledow ekonomicznych statek powinien mie¢ przez calty
czas podrozy zapewniong ciagla i niezawodng tacznosé z armatorem.

Juz od najdawniejszych czaséw ludzie usitowali zapewni¢ tacznosé statku
z ladem oraz miedzy statkami. Poczatkowo stosowano w tym celu sygnaly
Swietlne i dzwigkowe, ale te mogty zapewni¢ tacznosé tylko na niewielka od-
legtos¢. Od wynalezienia tacznosci radiowe]j stalo sie mozliwe zastosowanie
do celow tacznosci tej techniki, co dato nowe mozliwosci.

Obecnie tgcznos$é na morzu zorganizowana jest w GMDSS — globalny sys-
tem tacznosci morskiej — sktadajacy sie z szeregu podsystemow, takich jak
tacznosé satelitarna, radiotelefoniczna, oraz tgcznos$é dalekopisowa. Tematem
mojej pracy inzynierskiej jest jeden z podsysteméw GMDSS — tacznos$é da-
lekopisowa oraz opracowany przeze mnie symulator radioteleksu.

Praca sktada sie z czterech rozdziatow. W rozdziale pierwszym opisuje sys-
tem GMDSS (ktérego czescig sktadowa jest system tacznosci radiotelekso-
wej), jego zalozenia i podsystemy, z ktorych sie sktada. Rozdzial drugi jest
opisem technicznych zasad dziatania teleksu ze szczegdlnym uwzglednieniem
systeméw ARQ i FEC. Rozdzialy trzeci i czwarty opisujg opracowany przeze
mnie symulator radioteleksu — w rozdziale trzecim opisuje jego obstuge zas
w czwartym zasade dziatania programu.

Do pracy dotaczone sg rowniez zalaczniki. Zataczniki nr 1 i 2 zawieraja in-
strukcje do ¢wiczen ,tacznosé radioteleksowa w systemie ARQ i FEC” oraz
»Pacznosé radioteleksowa ze stacja brzegowa’. Zaltacznik nr 3 zawiera al-
gorytm programu oraz schemat pliku konfiguracyjnego oraz pliku ksigzki
adresowej. Zatacznik nr 4 zawiera wybrane fragmenty kodu zrédtowego pro-
gramu, w zataczniku nr 5 dotacznony jest CD zawierajacy wersje instalacyjna
programu, jego kod Zrédtowy oraz inne materiaty zwiazane z praca.



Rozdziatl 1

Opis systemu GMDSS

GMDSS — Global Maritime Distress and Safety System — jest nowoczesnym
systemem zapewniajacym taczno$¢ morska. Sktada sie on z szeregu podsyste-
mow, dziatajacych na réznych zasadach, opierajacych sie na réznych zasadach
technicznych i w zwiazku z tym odpowiedniejszych w réznych sytucajach. Te
podsystemy sktadowe to:

satelitarny, morski system radiokomnikacyjny INMARSAT
radioplawy satelitarne — EPIRB

satelitarny system alarmowania i lokalizacji obiektow w niebezpieczen-

stwie COSPAS-SARSAT

system cyfrowego selektywnego wywotania DSC

system tacznosci dalekopisowej NBDP (Narrow Band Direct Printing)
radiotelefonia SSB w pasmie fal posrednich i krotkich

radiotelefonia FM w pasmie ultrakrétkofalowym

systemy transmisji ostrzezen nawigacyjnych i meteorologicznych NA-
VTEX i NAVAREA

satelitarny system wywotania grupowego statkow EGC

transpondery radarowe

Zadaniem systemu GMDSS jest nowoczesne, automatyczne realizowanie
nastepujacych funkcji:

Alarmowanie



Lokalizacja miejsca wypadku

Lacznosé koordynacyjna

e Lacznosé na miejscu akcji

Rozpowszechnianie informacji zwiazanych z bezpieczenstwem
e Facznos¢ ogdlna

Alarmowanie Alarm w niebezpieczenstwie jest szybkim i skutecznym za-
wiadomieniem o niebezpiecznym wypadku, moze by¢ on skierowany
do innych statkow znajdujacych sie w poblizu miejsca wypadku lub
do nabrzeznego ratowniczego osrodka koordynacyjnego (RCC). Sys-
tem GMDSS umozliwia przestanie alarmu w kierunku statek-statek,
statek-brzeg oraz brzeg-statek.

Lokalizacja miejsca wypadku Umozliwieniu zlokalizowania miejsca wy-
padku stuza w systemie GMDSS radioptawy EPIRB oraz transpondery
radarowe SART, ktérych sygnaty moga by¢ odbierane przez poktadowe
radary nawigacyjne jednostek udzielajacych pomocy

Lacznosé koordynacyjna W celu ustanowienia tacznosci niezbednej do
zapewnienia koordynacji dziatan statkow i lotnictwa stosowane sg urza-
dzenia umozliwiajace utrzymanie tacznosci pomiedzy ratowniczymi osrod-
kami koordynacyjnymi i kierownikiem akcji lub koordynatorem nawod-
nego poszukiwania w akwenie, w ktérym zdarzyt sie wypadek.

Lacznosé na miejscu akcji Lacznosé taks utrzymuje sie za posrednictwem
radiotelefonii lub radioteleksu na czestotliwo$ciach niebezpieczenstwa w
pasmie fal posrednich i VHF

Rozpowszechnianie informacji zwigzanych z bezpieczenstwem zeglugi
Przekazywanie takich informacji odbywa sie w padmie fal $rednich za
pomocyg radioteleksu metoda FEC w systemie NAVTEX, poprzez IN-
MARSAT w systemie EGC, a takze na falach krétkich w systemie ra-
dioteleksowym WWNWS

Aby statek spelial wymagania GMDSS musi by¢ wyposazony w urza-
dzenia umozliwiajace:

e wystanie alarmu do stacji brzegowej za pomoca przynajmniej dwu nie-
zaleznych urzadzen



e odbieranie alarmu ze stacji brzegowej
e odbywanie komunikacji zwiazanej z akcja poszukiwawczo-ratownicza
e odbywanie komunikacji na miejscu akcji

e nadawanie oraz — jedli jest to koniczne — odbieranie sygnatéw stuzacych
do lokalizacji

e nadawanie i odbieranie komunikatéw zwigzanych z bezpieczenstwem
e prowadzenie tgcznosci ogolnej z systemami i sieciami ladowymi
e prowadzenie tacznosci statek-statek (bridge-to-bridge)

Konkretne wyposazenie statku zalezy od obszaru, w ktorym statek ope-
ruje. System GMDSS taczy w sobie rézne podsystemy sktadowe, z ktorych
kazdy charakteryzuje si¢ wlasnymi ograniczeniami co do zasiggu i rodzaju
transmitowanych sygnatéw. W zwigzku z tym calo$é¢ oceandéw podzielono na
cztery obszary:

A1 — obszar morski bedacy w zasiegu przynajmniej jednej stacji nadbrzez-
nej ultrakrétkofalowej VHF, z ktorego mozliwa jest ciagta i skuteczna
tacznosé alarmowania za pomocy cyfrowego selektywnego wywotania
na kanale 70 (156,525 MHz). Zasieg dzialania wynosi okoto 20-30 Mm.

A2 — obszar morski bedgcy w zasiegu przynajmniej jednej radiotelefonicznej
stacji nadbrzeznej posredniofalowej z wytgczeniem obszaru Al, w kto-
rym mozliwa jest ciggla i skuteczna tacznos¢é alarmowania za pomoca
cyfrowego selektywnego wywotania na czestotliwosci 2187,5 kHz, zasieg
wynosi okoto 150 Mm.

A3 — obszar morski z wytaczeniem A1l i A2, z ktérego mozliwe jest ciagte i
skuteczne realizowanie alarmowania za pomoca morskiego satelitarnego
systemu radiokomunikacyjnego INMARSAT pracujacego w oparciu o
satelity geostacjonarne.

A4 — obszar poza obszarami Al, A2 oraz A3



Rozdziatl 2

Rys historyczny

Juz od zarania dziejéow ludzie usitowali komunikowa¢ si¢ na odlegtosci wigk-
sze, niz umozliwia zasieg glosu; w tym celu stosowano sygnaty optyczne i
dzwiekowe. Plemiona pierwotne stosowaly metody takie jak bebnienie, decie
w rogi mysliwskie, sygnaty dymne, ogien itp. O sygnatach $wietlnych stoso-
wanych w starozytnosci wspominatl juz w Iliadzie Homer. Kiedy w roku 1184
zdobyto Troje informacje o tym do siedziby wtadcow achajskich w Myke-
nach przestano przy uzyciu sygnatéw ogniowych; podobnej metody w 43 r.
n.e. uzyt cesarz rzymski Klaudiusz aby powiadomi¢ senat Rzymu o zwycie-
stwie nad Brytanig. Arabowie w celu przekazywania informacji na odlegtos¢
postugiwali sie $wiattem. W sredniowieczu cate wybrzeze Andaluzji, bedacej
niegdys w arabskim wtadaniu, byto usiane wiezami sygnatowymi, spetniaja-
cymi funkcje przekaznikow.

Od wynalezienia w XVII w. lunety w Europie rozwineta sie sygnalizacja
optyczna. 15 sierpnia 1875 Claude i Ignace Chappe uruchomili pierwsze po-
taczenie telegraficzne na trasie Paryz — Lille. Linia miata dtugosé¢ 220 km i
sktadata si¢ z 22 stacji utrzymujacych ze sobg kontakt wzrokowy za pomoca
lunety. Poczatki elektrycznego telegrafu datuja sie na lata 1830-1840, kiedy
wielu wynalazcow w roéznych krajach Europy wykorzystato elektrycznosé w
swych aparatach. Na tym polu swych sit probowali tacy wynalazcy, jak Pa-
wet Szylling w Rosji, Carl Gauss i Wilhelm Weber w Niemczech, W.F. Cook
i Charles Whitestone w Wielkiej Brytanii oraz Samuel Morse w Stanach
Zjednoczonych. Ten ostatni, podczas podrozy na statku wpadt na pomyst
przesytania sygnaléw w jednoobwodowym uktadzie elektrycznym. W dniu
24 maja 1844 roku przez eksperymentalng lini¢ z Waszyngtonu do Baltimore
o dtugosci 60 km przekazal on pierwszy telegram o tresci ,What has God
wrought?”. Data ta symbolizuje narodziny nowoczesnej telekomunikacji. W
Polsce pierwszg linie telegraficzna otwarto w 1852 roku - taczyla ona War-
szawe ze stacja kolejowa Granica.



W czerweu 1932 r. Brytyjski Urzad Pocztowy wprowadzit centrale teleksowe,
poczatkowo tylko do uzytku wewnetrznego, nastepnie zas do powszechne-
go uzytku. Wkrotce wprowadzono podobng ustuge w wielu innych krajach
europejskich, a w 1936 roku pierwsza sie¢ teleksowa potaczyta Londyn i Am-
sterdam, a w 1937 roku réwniez Niemcy. Do kodowania znakéw uzywano
wtedy przerywanego sygnalu o czestotliwosci 1500 Hz; pierwsze urzadzenia
teleksowe byty podtaczane do zwyktej linii telefonicznej, rownolegle do telefo-
nu, lecz wkrétcee ustuga ta stata sie na tyle popularna, ze miato sens uzywanie
odrebnej sieci teleksowej. Wkrotce w Niemczech firma Siemens und Halske
wprowadzita automatyczny system tacznosci teleksowej. W latach pigédzie-
sigtych miedzynarodowe ustugi teleksowe byty dostepne w wickszosci krajow
europejskich, z Afryka mozna byto taczy¢ sie za posrednictwem lgcznosci
radiowej, tacznos¢ z USA i Kanadg zapewnialy kanalty teleksowe pracuja-
ce na czestotliwodciach akustycznych na kablu telefonicznym roztozonym na
dnie Atlantyku. Obecnie nowoczesne technologie powoduja przechodzenie z
powrotem na uzytkowanie sieci telefonicznej.



Rozdziat 3

Techniczne zasady dzialania
telegrafii

Telegrafia jest to przesylanie na odleglosé obrazu, tekstu lub danych (rys
3.1). Telegrafie alfabetowa (czyli zajmujaca sie przesylaniem tekstu) dzieli-
my na telegrafie telekomutacyjna (inaczej abonencka — czyli ustugi teleksowe)
i retransmisyjna (czyli ustugi telegramowe). Istota telegrafii retransmisyjnej
polega na przekazywaniu wiadomosci wystanej przez nadawce poprzez stacje
posrednie tak, ze w konicu dociera ona do adresata. Z kolei telegrafia tele-
komutacyjna opiera sie na ztozeniu potaczenia ! miedzy dwiema stacjami,
ktore chca nawiazaé¢ potaczenie tak, ze mozliwe jest bezposrednie przesyta-
nie tekstu miedzy tymi stacjami. W systemach telegraficznych informacja
przesytana jest przy uzyciu kodow telegraficznych, budowanych z elementar-
nych jednostek — znakéw i przerw. Kody dzielimy na systematyczne — tj.
takie, dla ktorych czas trwania przerwy rowny jest czasowi trwania znaku —
oraz kody niesystematyczne. Ponadto kody mozemy podzieli¢ na dwustano-
we 1 wielostanowe — kody dwustanowe posiadaja tylko dwa rodzaje jednostek
elementarnych, kody wielostanowe posiadajg ich wiecej 2. Najstarszym hi-
storycznie kodem, ktory znalazt szerokie zastosowanie w telegrafii drutowej
jest kod Morse’a. Jest to kod dwustanowy niesystematyczny, sktadajacy sie
z kropek, kresek i przerw, z ktorych uktadane sa dtuzsze lub krotsze kom-
binacje oznaczajace litery . Stosujac kod Morse’a mozna osiggnaé¢ szybkosé

1Odbywa sie to w podobny sposéb, jak zlozenie polaczenia telefonicznego — tj. za po-
Srednictwem central, ktore na zadanie lacza ze soba linie tworzace poszczegdlne odcinki
polaczenia

2W praktyce w radiotelegrafii nie stosuje sie kodéw wielostanowych, poniewaz sa one
bardziej od dwustanowych wrazliwe na zaklocenia — patrz rys. 3.3

3Warto zwrécié uwage ze Morse, tworzac swéj alfabet na sto lat przed utworzeniem
podwalin teorii informacji uwzglednil czestotliwo$¢ wystepowania poszczegdlnych liter w



TELEGRAFIA

telekopia

telegrafia alfabetowa

transmisja danych

czarno-biata ||z telekomutacjg
— (ustugi teleksowe)
odcieniowa
| |z retransmisjg
(ustugi telegraficzne)
Rysunek 3.1: Telegrafia
Kody telegraficzne
systematyczne niesystematyczne
dwustanowe dwustanowe
wielostanowe wielostanowe

Rysunek 3.2: Podzial kodéw telegraficznych
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Rysunek 3.3: Wplyw zakltocen na kody dwu- i wielostanowe

przesylania informacji do 24 bodéw * (bitéw na sekunde) przy nadawaniu
recznym i do 200 bodow przy nadawaniu i odbiorze automatycznym.
Obecnie w telegrafii stosuje sie gtéwnie kod piecio- i siedmioelementowy —
przy czym kod siedmioelementowy stosuje sie tam, gdzie konieczna jest moz-
liwosé¢ detekeji btedow. Oprécz tego do niedawna w niektorych stuzbach te-
legraficznych — np. w stuzbach prasowych — stosowano system Hella. System
ten zblizony jest do faksymilografii, polega na przesytaniu graficznego obrazu
liter w postaci ciagéw znakéw i przerw, ktérym odpowiadaja elementy czar-
ne i biate, ktore pozniej ztozone w prostokat 7x14 utworza przestany znak
(patrz rys. 3.4). Zaleta tego systemu byto to, ze nawet w przypadku zakto-
cen tekst dato sie odezyta¢ metoda korelacji wizualnej (,na oko”). Szybkosé
przesytania informacji w tym systemie wynosi 122,5 boda przy nadawaniu z
klawiatury i 245 bodéw przy nadawaniu z nadziurkowanej tasmy.

W celu zwigkszenia odpornosci na zaktocenia stosuje si¢ kody z detekcja

jezyku angielskim w ten sposob, ze czeSciej wystepujacym literom odpowiadaja krétsze
kombinacje — w ten sposéb entropia wzgledna sygnalu zakodowanego ulega zwigkszeniu i
w efekcie przestanie informacji zajmuje mniej czasu.

4Nazwa tej jednostki pochodzi od nazwiska Emila Baudota — Francuza, wynalazcy
aparatu telegraficznego wielokrotnego



Kolumna 1: 00000000000000
Kolumna 2: 01111111111110
Kolumna 3: 01000100000000
Kolumna 4: 01000100000000
Kolumna 5: 01000000000000
Kolumna 6: 01000000000000
Kolumna 7: 00000000000000

Rysunek 3.4: Litera ,,F” i jej reprezentacja w kodzie Hella

bltedéw (z ang. ED — error detection) oraz korekcja btedéw (EC — error
correction). Mozliwosé detekeji i korekeji btedéw mozna wprowadzié przez
wprowadzenie w kod pewnej celowej nadmiarowosci informacji (redundacji)
— przez zwigkszenie nierownosci prawdopodobienstw poszczegdlnych symboli
oraz zwiekszanie korelacji miedzysymbolowej. W przypadku kodu siedmio-
elementowego, stotowanego w systemach ARQ i FEC odbywa sie to w ten
sposob, ze spoéréd 27 mozliwych kombinacji znaczenie posiadaja tylko te
kombinacje, w przypadku ktérych stosunek zer do jedynek wynosi 3:4 5.

SWarto zwrécié uwage na fakt, ze w kod ten nie zapewnia mozliwosci korekeji, a jedy-
nie mozliwo$¢ detekcji bledéw — poniewaz minimalna odleglo$¢ miedzy dwoma symbolami
(mierzona jako ilo$é¢ cyfr, ktérymi réznia sie te symbole) wynosi 2. W ten spos6b po ode-
braniu blednego znaku, w ktérym nieprawidlowo przestano jedna cyfre mozna stwierdzié,
ze btad wystapil — poniewaz waga takiego symbolu bedzie nieprawidlowa — ale nie mozna
stwierdzié¢, ktora cyfra zostala przestana btednie.



Rozdziatl 4

Sposob redakcji teleksu

Cata korespondencja statkowa, w tym takze teleksy wysytane ze statku, po-
winny odpowiada¢ pewnym powszechnie przyjetym regutom, w tym ogdlnym
zasadom obowigzujacym przy pisaniu korespondencji urzedowej. Dobry list
urzedowy powinien by¢ w miare mozliwosci krotki, tresciwy oraz przejrzysty
i konkretny. Gtéwna tres¢ listu powinna by¢ wyrazona w taki sposob, aby
mogta by¢ bez problemu zrozumiana przez kazdego, kto go czyta. Piszac list
nalezy zwroci¢ uwage na to, aby nie popetnic¢ zadnych btedow przy podawaniu
liczb, nazw wtasnych, oznaczen, iloéci i rodzaju towarow, czasu zatadunku i
wyltadunku itp. Zgodnie ze zwyczajami kazdy list urzedowy powinien rozpo-
czynaé sie od naglowka zawierajacego nazwe i adres firmy, numer telefonu,
teleksu i faksu. Wtasciwa tres¢ teleksu powinna sktadac sie z nastepujacych
elementow:

e odniesienia, ktére zawiera informacje o tym, w nawigzaniu do czego
pisany jest teleks (np.: ”W nawiazaniu do Panskiego listu z dnia ...”)

e czesci informacyjnej, ktora zawiera szczegdly i doktadniejsze informacje
zZwigzane ze sprawa wspomniang w odniesieniu

e cel listu - jest to ta czes¢ listu, w ktorej wyjasniamy, w jakim celu
piszemy list i czego oczekujemy od adresata

e konkluzja - czyli cze$¢ zamykajaca list

Piszac teleks ze wzgledow praktycznych stosuje sie wiele zwyczajowo przyje-
tych skrotéw, niektoére z nich przedstawiam ponizej:

a — aft

abt — about
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abv — above

ag — agree

adv. — advise

agt — agent

arr — arrival

asap — as soon as possible
a/s — alongside

as fllws — as follows

B/L — Bill of Lading
bred — bunkered

brg — bearing

bsh — bushel

bxs — boxes

cc — copies

c.f. — cubic feet

cfm — confirm

C.G. — Coast Guard

€go — cargo

Ch agts — charterer’s agents
c.i.f. — cost, insurance, freight
C/P — Charter Party

ctns — cartons

cts — crates
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dbd — downbound
dep — departure

dft — draft

dischg — discharging
docs — documents

doz, dz — dozen

ea. — each
ER — engine room
ex — former

ex — except

flwng, flw, flwg, fllwng, flg — following
flws — as follows

f.o. — fuel oil

f.o.c. — free of charge

frm — firm lub from

ft — foot/feet

fw, fwd — forward

fyi — for your information

g.c. — general cargo

guar. — guaranteed

12



h. — hour

hcover — hatch cover
h., hf. — half

HO — heavy oil

HP — horse power

HVoy — homebound voyage

in. — inch
info — information
infod — informed

isl — island

knt, kt, kts — knot, knots

lat — latitude

b, Ibs — pound, pounds
lght — lenght

L.R. — LLoyds Register
Iton — long ton

lump — lump sum

m — metre
M — mile
medaid — medical aid

mnfs — manifest
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msg — message
mt — metric ton
mtlx — my telex

mty — empty

n — and

naabsa — not always afloat but safe aground
nbd — northbound

Nm — nautical miles

nn — not north of

no, nbr — number

nonflam — nonflammable

ntd — noted

oa — averall

OBO - ore/bulk/oil
obstn — obstruction
opt — option

o.t. — overtime

o’wise — otherwise

p. - per
p/bags — paper bags
pcs — pieces

pct — percent
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p.o.c. — port of call

pt — point

gk — quick

qlty — quality

qty — quantity

rdr — radar

rnd, rd — round

rot — referring to our telex
rply — reply

rpm — revolutions per minute
ry — railway

rytlx — received your telex

sgnd — signed

stbd — starboard side
std — standard

sub — subject/substitute
t — ton

tdy’s — today’s

temp — temporary

tks — thanks

t/fore — therefore

tlx, tx — telex
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tot, ttl — total

u — you,/ unwatched
ull — ullage
usfl — useful

u.t. — usual terms

var — various

veg — vegetable
vegoil — vegetable oil
vert — vertical

voy — voyage

vsl — vessel

vsls — vessels

w.b. — water ballast
wbd, wbnd, wbound — westbound

wd — working day

wt — weight
yd — yard
YIS — yours

ytlx, yrtel, yrtlx — your telex
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Rozdziatl 5

Techniczne zasady dzialania
systemu radiotelegrafii
dalekopisowej

Jak wspomnialem na poczatku system GMDSS sktada sie z wielu podsyste-
mow sktadowych; w swojej pracy blizej zajatem sie jednym z nich, mianowicie
tacznoscig dalekopisowa NBDP.

Istotg dziatania tgcznosci radioteleksowej, czyli waskopasmowego syste-
mu o tacznosci bezposredniej (NBDP — narrow band direct printing) jest
przesytanie drogg radiowa tekstu w postaci cyfrowej, to jest w postaci ciagu
elementarnych sygnatéw. Sygnaty te, odpowiadajace zeru i jedynce w ukta-
dzie binarnym, przesytane sg jako odpowiednie czestotliwos$ci akustyczne.
Ustalone ciagi tych elementarnych sygnatow reprezentuja cyfry i litery oraz
znaki specjalne (takie jak znak nowej linii czy powrotu karetki), w ten sposéb
umozliwiajac przekazanie tekstu.

W ladowych sieciach teleksowych stosuje sie Miedzynarodowy Alfabet Te-
legraficzny nr 2 (ITA No 2) — w alfabecie tym kazdy znak reprezentowany jest
przez ciag pieciu sygnatéw elementarnych (poprzedzonych impulsem startu o
dhugosci jednego impulsu i zakonczonych impulsem stopu o dhugosci pottore;j
impulsu). Alfabet ten sktada sie z 2° = 32 réznych ciagéw, sposrod ktérych
26 wybrano do reprezentowania liter, cyfr i znakéw interpunkcyjnych, zas po-
zostale 6 stow spetnia funkcje sterujace. Niektore ciggi maja dwa znaczenia —
moga one oznaczac litere lub cyfre, czy tez znak interpunkcyjny - konkretne
znaczenie oznaczone jest przez odpowiedni znak sterujacy (letter shift i figure
shift). Standartowa szybkos$¢ transmisji w ladowych sieciach teleksowych wy-
nosi 50 bodéw (bitéw na sekunde) — tak wiec czas trwania jednego elementu
wynosi 20 ms, a catkowity czas trwania jednego piecioelementowego ciagu,
wraz z impulsem startu i stopu — 150 ms. W ten sposéb w ciggu minuty
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mozna przesta¢ 400 znakow.

Alfabet ten nie nadaje sie najlepiej do uzytku w radiokomunikacji mor-
skiej, poniewaz nie zapewnia on mozliwosci detekcji bltedow. Do tego celu
stosuje sie Miedzynarodowy Kod Telegraficzny nr 5, sktadajacy sie z ciggoéw
7-elementowych. Istnieje 27 = 128 mozliwych kombinacji, sposréd ktérych
wybrano do uzywania 35 ciagdéw o stosunku jedynek do zer 3:4. Dzieki temu,
ze wszystkie dopuszczalne ciagi maja staty stosunek jedynek do zer mozliwa
jest detekcja bltedow i odrzucenie tych znakow, w ktorych wykryto btad.

Kolejna istotna réznica miedzy tymi alfabetami jest taka, ze o ile alfa-
bet ITA no 2 przewidziany jest do pracy asynchronicznej, i w zwiazku z
tym potrzebne sa sygnalty startu i stopu, o tyle w kodzie siedmioelemento-
wym, przeznaczonym do tgcznosci synchronicznej, sygnaly te nie sa potrzeb-
ne. Ten opisany siedmioelementowy kod detekcyjny jest podstawa dziatania
dwu transmisji morskiego systemu dalekopisowego: transmisji ARQ i FEC.
System ARQ pracuje w zamknietym systemie transmisji — zaréwno stacja
nadajaca jak i odbierajaca musza by¢ wyposazone w nadajnik i odbiornik
radiokomunikacyjny. Z kolei system FEC jest systemem otwartym, rozgto-
szeniowym — stacja odbierajgca nie musi posiada¢ nadajnika.

5.1 System ARQ

System ten jest systemem synchronicznym. f.aczno$¢ odbywa sie poprzez dwa
kanaty — kanal podstawowy, stuzacy do przesytania wtasciwego tekstu oraz
kanatu sprzezenia zwrotnego, ktory stuzy do potwierdzenia prawidlowego
odbioru lub prosby o powtérzenie btednie odebranego bloku.

Na wyjsciu dalekopisu tworzone sa sygnaly zgodne z alfabetem ITA nr
2, z szybkoécig wynoszaca 50 bodéw. Nastepnie urzadzenie ARQ konwertuje
je na kod siedmioelementowy i w postaci blokéw, sktadajacych sie z trzech
znakow, wysyla z szybkoscig 100 bodéw. Wtedy stacja odbierajaca odbiera
przestany blok, sprawdza wage kazdego z trzech znakow i kanatem sprzezenia
zwrotnego wysyla informacje potwierdzajaca prawidtowy odbior lub progbe
o powtorzenie bloku. W systemie ARQ uzywane sa trzy sygnaly sterujaco-
kontrolne: CS1, CS2 i CS3.

5.1.1 Wywotanie

Wywotanie w systemie ARQ odbywa sie w ten sposéb, ze stacja wywolujaca
nadaje dwa trzyznakowe bloki zawierajace numer identyfikacyjny wywolywa-
nej stacji, w ten sposéb, ze jesli numer ten to ABCD, to stacja wywolujgca
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nadaje:

(pierwszy blok) A RQ B (drugi blok) C' D RQ

Bloki te nadawane sg na przemian az do momentu, kiedy stacja wywolywa-
na odbierze je, rozpozna i przejdzie ze stanu gotowosci (stand by) w stan
odbioru, po czym nada sygnat CS1 lub CS2, ktére poinformujag stacje wy-
wotujaca, ze tgcznosé zostata nawigzana i ze moze ona rozpoczaé¢ nadawanie
wiadomosci.

5.1.2 Wymiana informacji

Jak juz wspomniatem przesytana informacja dzielona jest na bloki po 3 zna-
ki. Po przestaniu bloku stacja nadajaca czeka na sygnat kontrolny nadany
kanatem sprzezenia zwrotnego przez stacje odbiorcza (CS1 lub CS2 — na-
przemiennie). W sytuacji, jezeli stacja odbiorcza wykryje btad (w ktéryms
ze znakéw nie jest zachowana waga 3:4) caly blok zostaje odrzucony, a stacja
odbiorcza wysyta ten sam sygnal sterujaco-kontrolny co poprzednio ,co po-
woduje, ze stacja nadawcza wysylta ponownie ten sam blok. Jesli blok znowu
nie jest odebrany prawidtowo stacja odbiorcza ponownie prosi o przestanie go
jeszcze raz i caty cykl powtarza si¢ znowu tak dtugo, az blok zostanie odebra-
ny prawidtowo lub przekroczony zostanie limit prob. Tabela 5.1 na stronie 20
przedstawia przyktadowe przestanie stowa ,RADIOTELEX” miedzy dwiema
stacjami. W systemie ARQ podczas tgcznosci miedzy dwiema stacjami jedna
z nich — ta ktéra akurat nadaje — jest stacja nadajaca, ISS; zas druga stacja
— ta ktéra wlasnie odbiera jest stacjg odbierajaca — IRS. Oprocz tego stacja,
ktora zainicjowalta tacznos¢ przez caty czas az do roztaczenia, niezaleznie od
tego w ktora strone odbywa sie tacznosé, jest stacja gtdwna — master, zas dru-
ga stacja jest stacja podlegta — slave. Funkcje te (master/ slave) zwiazane sa z
synchronizacja. Idea synchronizacji przy potaczeniu w systemie ARQ polega
na tym, ze stacja gléwna (master) narzuca rytm procesu synchronizacyjnego
taktowanego swoim wtasnym zegarem stacji odbiorczej, ktéra dostosowuje
sie do sygnatoéw odbieranych ze stacji gtownej.

5.1.3 Zmiana kierunku nadawania

Zmiana kierunku nadawania moze by¢ inicjowana zaréwno przez IRS jak i
przez ISS. Kiedy stacja ISS chce zmieni¢ kierunek tacznosci to niezaleznie od
tego, czy jest stacja gtéwna, czy tez podlegly odbywa sie to w ten sam sposdb:
stacja ISS wysyta stacji IRS sygnat ,over” lub ,+77. IRS po odebraniu tych
znakéw emituje sygnat kontrolny — odpowiednio CS1 lub CS2 (taki sam jak
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Stacja nadawcza (ISS)

Stacja odbiorcza (IRS)

nadaje blok ,RAD”

nadaje blok ,IOT”

nadaje plok ,ELE”

ponownie nadaje blok ,ELE”

nadaje blok ,X 7

odbiera prawidtowo blok
»RAD” i odpowiada ,,CS1”

odbiera prawidtowo blok ,,IOT”
i odpowiada ,,CS2”

odbiera blok i wykrywa, ze je-
den ze znakéw zostat odebra-
ny nieprawidtowo (ma nieprawi-
dlowa wage). Blok zostaje od-
rzucony a IRS ponownie odpo-
wiada (CS2)

odbiera prawidtowo blok ,,ELE”
i odpowiada ,,CS1”

odbiera prawidtowo blok , X 7 i
odpowiada ,,CS2”

Tabela 5.1: Przyktad przestania tekstu w systemie ARQ
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po odebraniu kazdego innego bloku), na co ISS odpowiada blokiem skladaja-
cym sie z sygnatow ,idle”. Wtedy IRS nadaje sygnat kontrolny CS3, na co
ISS nadaje (Baf) (RQ RQ RQ). Po odebraniu pierwszego sygnatu RQ stacja
ISS zmienia swoj status na IRS, a po drugim nadaje sygnal CS1, po czym
rozpoczyna zwykte nadawanie trzyznakowych blokow jako IRS. Z kolei kie-
dy to stacja odbierajaca (IRS) chce zainicjowaé zmiane kierunku nadawania
to, po wcisnieciu przez uzytkownika przycisku ,over” lub CTRL O wysyta
ona sygnal sterujaco-kontrolny CS1, po odebraniu ktorego ISS rozpoczyna
opisang juz procedure zmiany kierunku nadawania.

5.1.4 zakonczenie komunikacji

Kiedy stacja ISS chce zakonczy¢ potaczenie to nadaje blok sktadajacy si¢ z
trzech znakéw ”idle o, po czym przechodzi w stan standby. Réwniez sta-
cja IRS po odebraniu tego bloku przechodzi w stan gotowosci. Podstawowsg
zaletg tego systemu jest mozliwos¢ bardzo efektywnej korekcji btedéw; dzie-
ki potwierdzaniu prawidtowego odebrania kazdego bloku istnieje mozliwos¢,
aby w razie potrzeby transmitowac¢ go ponownie az do prawidtowego go ode-
brania. Wada tego systemu jest konieczno$¢ wyposazenia stacji odnierajacej
w nadajnik; ponadto tego systemu nie mozna stosowa¢ w celu nadawania
wiadomosci do wielu odbiorcow.

5.2 System FEC (kolektywny)

Ogolna idea tego systemu polega na tym, ze stacja nadajaca — BSS - syn-
chronicznie nadaje strumien sygnatow, ktory moze by¢ odbierany przez jedna
lub wiecej stacje BRS. Charakterystyczne dla tego systemu jest to, ze tacz-
nos¢ odbywa sie tylko w jedng strone, bez potwierdzania odbioru przez stacje
odbiorcza. W celu podniesienia jakosci transmisji wszystkie znaki nadawane
sa dwukrotnie — najpierw raz, w tak zwanej transmisji DX, a pdézniej - z
op6znieniem 280 ms — drugi raz, w transmisji RX.

5.2.1 Nawigzanie tacznosci

Nawigzanie tgcznosci w kolektywnym systemie FEC odbywa sie w ten spo-
séb, ze BSS nadaje przemiennie sygnaty fazujace a (w transmisji DX) i RQ
(w transmisji RX). Po odebraniu takiego ciagu stacja przechodzi ze stanu
"standby” w stan CFEC i na podstawie sygnalow fazujacych 112 (a i RQ)
okresla ktora z transmisji jest transmisjag DX a ktora RX.
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5.2.2 Korekcja btedow

Stacja BRS odbiera znaki nadawane w transmisji DX i bada ich wage. Jesli
waga ktoregos znaku okaze sie nieprawidtowa wtedy BRS probuje odebraé
go w transmisji RX. Jesli i to si¢ nie uda wtedy wydrukowany jest symbol
btedu - na przyktad * lub spacja.

5.2.3 Zakonczenie potaczenia

Zakonczenie tacznosci odbywa sie w ten sposob, ze stacja BSS nadaje po
kolei trzy sygnaty ,a” w transmisji DX i konczy nadawanie. Z kolei stacja
BRS po odebraniu przynajmniej dwu sygnaléw a w transmisji DX odczekuje
przynajmniej 210 ms, a nastepnie przechodzi w stan ,standby”.

5.3 System FEC (selektywny — SFEC)

Jest to odmiana systemu FEC umozliwiajaca nadawanie tylko do jednego,
konkretnego odbiorcy. Mozliwe jest to dzieki temu, ze przy wywotywaniu, po
nadaniu sygnatow fazujacych stacja nadajaca nadaje czterocyfrowy numer
stacji. Inng r6znicg w stosunku do kolektywnego FEC jest odwrotny stosunek
jedynek do zer.

Podstawowg zaletg systemu FEC jest fakt, ze stacja odbierajaca nie musi
posiada¢ nadajnika. Poza tym w systemie tym istnieje mozliwos¢ nadawania
wiadomosci skierowanych do wiecej niz jednego odbiorcy — takich, jak pro-
gnozy pogody, ostrzezenia nawigacyjne itp. Wada tego systemu jest mniej
efektywna niz w ARQ korekcja btedow.
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Rozdzial 6

Opis obstugi symulatora
radioteleksu

Program ”Symulator radioteleksu” jest symulatorem urzadzenia radiotelek-
sowego. Ma on stuzy¢ do celéw edukacyjnych, tj. do ¢wiczenia obstugi radio-
teleksu — w tym taczenia si¢ ze stacjami brzegowymi oraz tacznosci teleks-
teleks. Wymagania sprzetowe to:

e komputer PC z procesorem 486 lub lepszym
e 32 MB RAM-u lub wigcej

Program powinien by¢ uruchamiany pod systemem Windows 95 lub 98, praw-
dopodobnie bedzie dziatal réwniez pod Windows NT. W celu wykonywania
tacznosei teleks-teleks komputer powinien by¢ podtaczony do sieci. Program
zostal napisany w jezyku Object Pascal.

Symulator teleksu nie jest symulatorem zadnego konkretnego odbiornika
radioteleksowego, jego celem jest odtworzenie podstawowych funkcji dostep-
nych w wiekszosci urzadzen produkowanych przez rézne firmy tak, aby osoba
ktora nauczy sie obstugi radioteleksu na tym symulatorze znata ogdlne zasa-
dy pracy z teleksem i umiata obstuzy¢ kazde urzadzenie tego typu. Symulator
teleksu spetnia trzy gtowne funkcje:

e umozliwia podstawowg obstuge odbiornika teleksowego, to jest przygo-
towywanie wiadomo$ci we wbudowanym edytorze tekstu, korzystanie
z ksigzki adresowej itp.

e umozliwia nawigzanie tacznosci z zasymulowang stacjg brzegowa, w
tym obstuge podstawowych komend zwigzanych z wysytaniem i odbie-
raniem telegramoéw, odbieraniem prognoz pogody, wysytaniem depesz
AMVER itp.
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Instalacja programu B

itam,

‘Widze 2e uruchamiasz ken program na tym komputerze po raz
pienwzzy, W ozwigzku z tym choe ubworzed plik config.tat, w kkdmm
beda zapizane ustawienia programu.

Podaj numer selcall maszyny na ktdre) pracujesz [mozesz podad
dowalny, jedynym warunkiem jest, by 2aden inny komputer, z kidm
bedziesz pracowat nie mist takiego zamego numery) oraz g
znamiennik a potern nacignij QOF.

[Jedli program ma pracowad w sieci bo ustaw tez numer IP komputera,
na ktérwm uruchomiona bedzie centrala.

rumer selealk. 09000 E—— |nuom PROGRAM PC
numer |P centrali; ID'D'D'D-

I automatycznie Facz z centrala przy uruchomieniu prograrnu

0.k | Cancel |

Rysunek 6.1: Okno instalacji programu

e nawigzanie przez Internet tacznosci z innymi uzytkownikami programu

w trybie ARQ lub FEC.

6.1 Instalacja i deinstalacja

W celu zainstalowania programu nalezy uruchomié¢ program ,setup.exe”.
Przy pierwszym uruchomieniu programu na danym komputerze (rysunek 6.1)
program pyta uzytkownika o numer selcall ktory ma by¢ przyznany temu
komputerowi oraz numer IP komputera, na ktérym uruchamiana bedzie cen-
trala (program niezbedny do pracy symulatora w sieci) po czym tworzy na
dysku C katalog "telex” w ktorym zapisuje plik z ustawieniami programu
pod nazwg ”config.txt” oraz plik ksigzki adresowej ”adresy.txt”. Poniewaz
ustawienia zapisane sa w postaci pliku tekstowego wiec mozliwe jest proste
ich zmienianie po prostu poprzez edytowanie pliku config.txt.

Deinstalacja programu sprowadza si¢ do wykasowania programu z dysku
oraz skasowanie katalogu c:/telex/ .

6.2 Praca z symulatorem teleksu

Program widziany od strony uzytkownika sktada sie z trzech podstawowych
czesci: gtownego okna radioteleksu, prostego edytora tekstu oraz ksigzki adre-
sowej. Po uruchomieniu programu uzytkownik znajduje sie w gtownym oknie
radioteleksu (rysunek 6.2). Na goérnej belce znajduje sie napis ,Symulator
radioteleksu — [radiotelex 1]” - informuje on, ze znajdujemy sie w gtéwnym
oknie radioteleksu o numerze selcall 0001. W gérnej czesci okna znajduje sie
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== Spmulator teleksu - [radiotelex 1] [_ 2] %]
=0 Edifor Call Frequency | Commands  &pplications  Systern Help _|ﬁl|1|

— Ower L,
H A% ‘wiho are you? ﬂ” é‘ D

This is...

Send file
Send text

0480 OSTTOR BG
00001 PROGRAM PC
GA+?

HELP+
LIST OF COMMANDS AVAILABLE

DIRTLX+  DIRECT CONNECTION TO TELEX SUBSCRIBER
FREQ+ INDICATING SHIPS WATCH FREQUENCY, SCHEDULES,
TIME INTERVALS AND CHANNELS ON WHICH SHIPS ARE
STANDING BY FOR ARQ, FEC OR SELFEC

HELP+ A LIST OF CO|

[Conrected  |Rx 28155 [Tw 19715 |Selcall number: 0480 |Speaking

Rysunek 6.2: Gtéwne okno radioteleksu

menu, z ktérego mozna wybiera¢ wigekszos¢ podstawowych funkcji, ponizej
znajduje sie pasek z przyciskami. Elementy menu oraz przyciski odpowiada-
jace funkcjom, ktére w danej chwili sa niedostepne (np. tym, ktére dostepne
sg tylko w edytorze tekstu lub ktére wymagaja potaczenia ze stacjg brzegowa
lub innym uzytkownikiem) sa szare i nieaktywne. Po najechaniu kursorem
na przyciski i wiekszos¢ innych elementéw interfejsu uzytkownika pojawiaja
sie podpowiedzi, wyjasniajace ich funkcje. Z okna radioteleksu mozna przejsé
do edytora tekstu — przez wybranie z menu ,, Applications — Editor” lub weci-
$niecie przycisku Edytor” (trzeci z lewej).

Po wejsciu w okno radioteleksu napis na gornej belce aplikacji zmienia si¢
na ,Symulator radioteleksu — [editor — new file]” co oznacza, ze jestesmy w
oknie edytora tekstu i ze edytujemy nowy plik, ktéremu nie nadalidémy jesz-
cze zadnej nazwy. Aby teraz powrdci¢ do gléwnego okna radioteleksu nalezy
z menu wybraé¢ ,,Applications — Radiotelex” lub wcisnaé¢ przycisk ,,Radiote-
leks” (czwarty z lewej).

Trzecim gléwnym elementem programu jest ksigzka adresowa. Aby otwo-
rzy¢ jej okno nalezy z menu wybra¢ ,, Applications — Address book” lub weci-
sna¢ przycisk ,Ksigzka adresowa” (czwarty z prawej).
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RAZ DWA TRZY

JAK MNIE SLYCHAC 7

Rysunek 6.3: Okno edytora tekstu

6.2.1 Edytor tekstu

Edytor tekstu stuzy do tworzenia, zapisywania i odczytywania z dysku wia-
domogéci przesylanych teleksem. Jego obstuga jest prosta i bardzo podobna
do typowych prostych edytoréw tekstu takich jak np. Notatnik (Notepad).
Po wejsciu w okno edytora tekstu widzimy ekran taki jak na rysunku 6.3
Wigksza cze$¢ ekranu zajmuje biata "kartka” na ktorej wpisujemy nasz edy-
towany tekst. Wprowadzac z klawiatury mozna jedynie znaki zawarte w alfa-
becie ITA no 5, z tego powodu nie mozna wprowadza¢ matych liter (alfabet
ITA 5 nie przewiduje rozréznienia miedzy matymi i duzymi literami) oraz nie-
ktorych symboli specjalnych; niedostepne sa tez tzw. ,polskie znaki”, czyli
takie jak ,a” czy ,e”. Po wpisaniu tresci wiadomosci mozna zapisa¢ ja na
dysku wybierajac z menu polecenie ,Editor — Save telex as”. Po wybraniu
tego polecenia program pyta o nazwe pliku, ktéra od tej pory pojawi sie w
gornej belce aplikacji. P6zniej, kiedy dokument ma juz nadana nazwe zeby go
zapisaé pod tg nazwg wystarczy wybraé¢ ,Editor — Save telex”, zeby program
zapisat dokument nie pytajac drugi raz o nazwe. Jezeli chcemy otworzy¢ do-
kument zapisany na dysku nalezy wybra¢ polecenie ,Editor — Open telex”,
z kolei aby wyczysci¢ okno edytora i rozpoczaé pisanie nowego tekstu nalezy
wybra¢ ,Editor — New telex”
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Rysunek 6.4: Okno ksiazki adresowej

6.2.2 Ksigzka adresowa

Okno ksiazki adresowej wyglada tak, jak na rysunku 6.4. Po lewej stronie
okna ksigzki adresowej znajduje sie lista stacji brzegowych zapisanych w
ksigzce. Kazdej ze stacji przypisany jest numer selcall oraz pewna ilo$¢ par
czestotliwosci Rx i Tx. Po wybraniu stacji z listy po prawej stronie w okien-
ku po prawej stronie ukazuje sie przypisany tej stacji numer selcall, zas w
okienku ponizej jedna z par czestotliwosci na ktérych pracuje ta stacja. Aby
wybra¢ inng pare czestotliwosci nalezy klikna¢ na przycisk z czarnym troj-
katem znajdujacy sie z prawej strony okienka — wtedy lista czestotliwosci
rozwinie si¢ i bedzie mozna wybra¢ jedng z dostepnych par czestotliwosci.
Po wybraniu stacji i czestotliwoéci mozna klikngé¢ przycisk ,ustaw te cze-
stotliwos¢” co spowoduje, ze wybrana para cze¢stotliwosci oraz numer selcall
zostang ustawione i beda uzyte przy nastepnej probie taczenia sie.
Do edytowania ksiazki adresowej stuza polecenia z menu , Edycja”.

Usun stacje — to polecenie powoduje usuniecie wybranej stacji z ksiazki
adresowej, wraz z ustawieniami numeru selcall i czestotliwosci Rx i Tx.

Dodaj stacje — to polecenie powoduje dodanie do ksiazki adresowej nowej
stacji, ktora poczatkowo ma przypisany numer selcall 8888, nazwe ,no-
wa stacja” i nie ma przypisanej zadnej pary czestotliwosci. Po dodaniu
do ksigzki adresowej nowej stacji nalezy przy uzyciu polecen ,zmien na-
zwe”, zmien numer selcall” i  dodaj czestotliwo$¢” ustawi¢ wlasciwe
parametry stacji.

Po dodaniu nowych stacji mozna zapisa¢ ksigzke adresowa w postaci pliku
tekstowego za pomocg polecen ,,Otworz” i ,,Zapisz” menu z ,,Plik”. Przy kaz-
dym uruchomieniu programu program odczytuje ksiazke adresowa zapisang
w katalogu ,,C:/telex” pod nazwa ,adresy.txt” — tak wiec jesli chcemy, ze-
by nasza ksigzka byta odczytywana domyslnie przy uruchamianiu programu
nalezy ja zapisa¢ w tym katalogu pod tg nazwa.
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Rysunek 6.5: Okno stuzace do wyboru czestotliwosci

6.3 Glowne okno radioteleksu

Po uruchomieniu programu uzytkownik znajduje sic w gtdwnym oknie radio-
teleksu; wyglad tego okna przedstawiony jest na rysunku 6.2. Kiedy uzyt-
kownik znajduje si¢ w tym oknie moze taczy¢ sie ze stacjami brzegowymi
lub, jesli pracuje w sieci, z innymi uzytkownikami symulatora.

Zarowno podczas pracy ze stacja brzegows, jak tez podczas tacznosci z
innymi uzytkownikami przydatna moze by¢ mozliwos¢ zapisania zawartosci
okna na dyskietke w postaci pliku tekstowego — na przykitad po to, zeby
jaki$ fragment tego, co sie robito dotaczyé¢ do sprawozdania. Do tego celu
stuzy przycisk ,Zapisz zawartos¢ okna radioteleksu” — pierwszy z prawej.
Jesli uzytkownik chce mie¢ wydruk swojej pracy z radioteleksem moze uzy¢
przycisku Wtacz/ wytacz drukowanie” — kiedy ten przycisk jest wcidnie-
ty wszystko, co jest wy$wietlane na ekranie bedzie roéwniez drukowane na
drukarce — podobnie jak dzieje sie to w zwyklym teleksie. Podczas pracy ze
stacja brzegows przydatna bywa mozliwos¢ wystania uprzednio przygotowa-
nego tekstu; na przyktad przygotowanego do wystania telegramu lub depeszy
AMVER. Do tego celu stuza przyciski ,Wyslij plik” i ,Wyslij tekst (z edy-
tora)” oraz odpowiadajace im polecenia z menu ,Commands” — ,Send text”

i ,,Send file”.

6.3.1 Laczenie ze stacja brzegowg
Aby potaczy¢ sie ze stacja brzegowa nalezy:
e wybra¢ odpowiednig czestotliwosé

e z menu ”Call” wybraé¢ polecenie ”ARQ” (lub wcisnaé przycisk 7 ARQ”
- pierwszy z lewej)
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BRK+ Roztaczenie sie

DIRTLX+ Bezposrednie potaczenie z abo-
nentem brzegowym

NAV+ Zadanie przestania ostrzezen
nawigacyjnych

WX+ Zadanie przestania prognozy
pogody

TLX+ Whystanie teleksu

TGM+ Wystanie telegramu

AMV+ Wystanie depeszy AMVER

Tabela 6.1: Lista komend

Po wykonaniu tych czynnosci pojawia sie napis ,,GA+”, co oznacza, ze po-
taczenie zostalo nawigzane i mozna wydawaé komendy. Spis poszczegdlnych
komend oraz ich znaczenie przedstawia tabela nr 6.1 na stronie 29 Po za-
konczeniu komunikacji ze stacja brzegowa nalezy si¢ roztaczyé¢ wpisujac z
klawiatury ,BRK+” lub wybierajagc z menu ,,Commands” polecenie , Di-
sconnect”. Sa dwa sposoby ustawiania czestotliwosci i numeru selcall: mozna
wejs¢ w menu , Frequency” i wybra¢ dowolne czestotliwosci Rx i Tx oraz
numer selcall lub tez wejé¢ w ksiazke adresows i po wybraniu zadanej stacji
i pary czestotliwosci weisnaé przycisk ,Ustaw te czestotliwos¢”. Po potacze-
niu sie z wybrang stacjg brzegowa mozna wydawaé¢ komendy. Liste komend
dostepnych dla danej stacji wraz z krotkim opisem mozna otrzymac wpisujac
komende ,HELP+".

6.3.2 Praca w sieci

Idea realizacji potaczenia miedzy uzytkownikami pracujacymi na réznych
komputerach przedstawiona jest na rysunku 6.6. Jak wida¢ cata tacznosé
miedzy poszczegdlnymi komputerami przechodzi przez komputer, na ktorym
uruchomiony jest dodatkowy program ,centrala.exe”. Jesli komputer nr 1
chce przesta¢ informacje do komputera nr 2 nie $le on jej bezposrednio lecz
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centrala

komputer 3

komputer 1

komputer 2

Rysunek 6.6: Potaczenie miedzy symulatorami uruchomionymi na réznych
komputerach

wysyta ja do komputera-centrali, ktory dopiero przesyta ja komputerowi nr
2. Dlatego tez aby poszczegblne komputery z uruchomionym symulatorem
teleksu mogty sie ze soba komunikowaé¢ wszystkiem te komputery musza by¢
podiaczone do intenetu, a poszczegdlne symulatory musza byé¢ podtaczone
do centrali; ponadto kazdy z nich musi mie¢ inny numer selcall. Tak jak
wspomniatem w poprzednim rozdziale przy instalacji program pyta o:

e numer selcall — nalezy wybra¢ unikalny numer dla kazdego komputera

e numer [P komputera, na ktérym uruchomiony jest program ,centra-
la.exe”

Ponadto mozna zaznaczy¢ opcje ,,Automatycznie tgcz z centrala przy uru-
chamianiu programu” — spowoduje to, ze przy kazdym uruchomieniu symula-
tora program taczy si¢ z centrala. Jesli przy instalacji programu nie podamy
odpowiednich danych mozna je pdzniej zmieni¢ przez reczna edycje pliku
konfiguracyjnego. Jesli wiec chcemy pracowaé w sieci nalezy:

e na jednym komputerze uruchomi¢ program ,centrala.exe”

e na pozostalych komputerach uruchomié¢ symulator teleksu, podajac mu
(np. w pliku konfiguracyjnym) numer IP komputera, na ktérym uru-
chomiono ,centrale”

e we wszystkich symulatorach teleksu wlaczy¢ z menu ,System” funkcje
wacz z centrala”.

Teraz, kiedy juz wszystkie symulatory sa podtaczone do centrali mozna na-
wigzaé taczno$¢ miedzy poszczegdlnymi komputerami.
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ARQ
Aby nawigza¢ z innym symulatorem tacznosé w systemie ARQ nalezy:

e na obu komputerach ustawi¢ (przez menu ” Frequency” ) odpowiadajace
sobie czestotliwosci Rx 1 Tx

e na komputerze wywoltujacym ustawi¢ numer selcall komputera wywoty-
wanego (wchodzac w ustawianie czestotliwosci przez menu ” Frequency”
i wpisanie odpowiedniej wartosci w okienko "numer selcall”)

e na komputerze wywotujacym wcisnaé¢ przycisk 7ARQ” lub wybraé z
menu ”Call” opcje 7 ARQ”

Po wykonaniu tych czynnosci oba symulatory wymieniaja miedzy soba zna-
mienniki i tacznosé zostaje nawigzana. Aby przestac z jednego komputera na
drugi wiadomo$¢ nalezy wpisac ja z klawiatury komputera nadajacego, a na-
stepnie wpisa¢ "+7” lub z menu ”Commands” wybra¢ ”Over” aby zmienié¢
kierunek nadawania. Wpisany tekst zostanie wtedy przestany do drugiego
komputera i zostanie wyswietlony na jego ekranie. Jesli chcemy si¢ roztaczy¢
nalezy wybra¢ z menu komende ” Disconnect”

FEC

Aby nawigza¢ z innym symulatorem tacznosé w systemie FEC nalezy:

e na komputerze nadajacym jako czestotliwosé Tx (nadawania) wpisaé
czestotliwosé Rx (odbioru) komputera (lub komputeréow) do ktérych
chcemy nadawac

e w edytorze przygotowaé tekst, ktory chcemy nadac
e wcisna¢ przycisk "FEC” lub wybraé¢ z menu ”Call” opcje "FEC”

Po wykonaniu tych czynnosci tekst z edytora zostanie nadany, po czym ode-
brany i wyswietlony przez wszystkie komputery odbierajace na czestotliwosci
Tx komputera nadajacego.

6.3.3 Plik konfiguracyjny

7, zatozenia zwykty uzytkownik nie ma potrzeby edytowania pliku konfigu-
racyjnego (znajdujacego sie w katalogu ,,C:/TELEX/”), jednak prowadzacy
¢wiczenia moze czasem potrzebowaé¢ dokonaé¢ pewnych zmian w tym pliku
tak, by zmieni¢ ustawienia programu. W przypadku, kiedy w pliku tym do-
kona sie nieprawidtowych zmian moze zdarzy¢ sie, ze program nie bedzie
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dziata¢ lub tez bedzie si¢ zachowywaé¢ w nieprzewidziany sposéb — w ta-
kiej sytuacji najprosciej jest po prostu skasowaé katalog ,,C:/TELEX/”, a
wtedy program przy pierwszym uruchomieniu odtworzy plik konfiguracyjny
z domyslnymi ustawieniami. Pilk ,config.txt” sktada si¢ z sekcji, z ktérych
kazda rozpoczyna si¢ linig sktadajaca sie ze znaku ,#” i nazwy sekcji; po
tej linii nastepuja linie z trescia sekcji. Sekcje moga by¢ utozone w dowolnej
kolejnosci, wazne jest jedynie aby zadnej z sekcji nie brakowalo i aby plik
konczyt sie linig zawierajaca tylko znak ,#”. Plik konfiguracyjny sktada sie
z nastepujacych sekcji:

moj numer selcall — sekcja ta zawiera numer selcall komputera
moj znamiennik — ta sekcja zawiera znamiennik komputera

zwolnienie — ta sekcja okresla wartos¢ od ktorej zalezy szybko$é pracy
symulatora — m.in. szybko$¢ wypisywania tekstu na ekran, szybkos¢, z
jaka nawigzane zostaje potaczenie itp. Im wicksza jest ta warto$é tym
wolniej dziala program

IP centrali — tu podany jest numer IP komputera, na ktérym urucho-
miony jest program ,centrala.exe”, ktory potrzebny jest by symulator
mogt dziata¢ w sieci.

automatycznie lacz z centrala — tu podana jest informacja, czy symula-
tor od razu po uruchomieniu ma sie automatycznie taczy¢ z programem
scentrala.exe” — wedtug numeru IP podanego w sekcji ,,IP centrali”

stacje brzegowe — w tej sekcji podane sg nazwy stacji brzegowych, ktore
rozpoznaje symulator. Stacje te otrzymuja kolejne numery — pierwsza
podana stacja ma przyznany numer 1, nastepna 2 itd. Numeracja ta
wykorzystana jest w nastepnej sekcji, gdzie podane sg czestotliwosci,
na ktérych pracuja stacje brzegowe

czestotliwosci — jak juz wspomnialem w sekcji tej podane sa czestotliwo-
Sci, na ktorych pracuja stacje brzegowe. Najpierw podana jest czesto-
tliwos¢, na ktorej nadaje dana stacja, w nastepnej linii czestotliwosé na
ktorej ta stacja odbiera, w nastepnej numer selcall tej stacji a ponizej
numer stacji pod ktéorym wystepowata ona w sekcji ,stacje brzegowe”.

znamienniki stacji brzegowych — w tej sekcji podane sg znamienniki
stacji brzegowych w takiej kolejnosci, w jakiej wystepowaly one w sekcji
,stacje brzegowe”
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e dostepne komendy — w tej sekcji w kolejnych wierszach podane jest,
ktore komendy dostepne sa dla poszczegdlnych stacji brzegowych (w
kolejnosci takiej, w jakiej wystepowaly w sekcji ,stacje brzegowe”).
Kazda z linii jest ciagiem liter ,t” i ,n”, ktore oznaczaja, ze odpo-
wiednie komendy sa lub nie sa dostepne dla danej stacji brzegowe;j.
Komendy wystepuja tu w nastepujacej kolejnosci:

— AMV+
— DIRTLX+
— FREQ+
— HELP+
— INF+
— MAN+
— MED+
— MSG+
— NAV+
— OBS+
— OPR+
— POS+
— RTL+
— STA+
— STS+
— SVC+
— TGM+
— TLX+
— URG+
- WX+

e numery abonentéw — sekcja ta zawiera numery abonentéw ladowych z
ktorymi mozna sie potaczy¢ komenda ,,DIRTLX+"

e znamienniki abonentéw — znamienniki abonentéw z poprzedniej sekcji

e przykladowy message — ta sekcja zawiera tres¢ wiadomosci wyswietlanej
po wydaniu komendy ,MSG+"
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e ostrzezenia nawigacyjne — w tej sekcji zawarte sa ostrzezenia nawiga-
cyjne, ktore symulator wyswietla po wydaniu komendy ,NAV-+”

e weather — tu zapisane sg informacje o pogodzie, ktore otrzymamy po
wydaniu komendy ,, WX+

6.4 Jak dopisaé stacje do pliku konfiguracyj-
nego - przyktad

W ponizszej czesci opisze na przyktadzie stacji Lyngby, jak dopisa¢ stacje
brzegowa do pliku konfiguracyjnego. Przede wszystkim nalezy pamigta¢ o
tym, ze czym innym jest dodanie stacji do pliku konfiguracyjnego a czym
innym dodanie jej do ksiazki adresowej. Ksiazka adresowa stuzy jedynie wy-
godzie uzytkownika — dzieki niej nie trzeba wybiera¢ recznie czestotliwosci i
numeru selcall stacji — jednak to, czy stacja jest czy tez nie jest wpisana do
ksigzki adresowej nie ma wplywu na to czy mozemy sie z nig potaczy¢. Nawet
jesli stacji nie ma w ksigzce adresowej to i tak mozemy sie z nig potaczyc
jesli jest ona wpisana do pliku konfiguracyjnego (w tym celu musimy recznie
wpisaé czestotliwosci Rx i Tx oraz numer selcall). Z kolei jesli dana stacja nie
jest wpisana do pliku konfiguracyjnego to nawet jesli dopiszemy ja do ksigzki
adresowej to i tak proba potaczenia si¢ z nia zakonczy sie niepowodzeniem.

W ponizszym przyktadzie opisze dopisanie do pliku konfiguracyjnego stacji
Lyngby. Dane dotyczace tej stacji zaczerpnatem z ,Admiralty List of Radio
Signals, vol. 1(1)” z roku 1998,/1999.

Zaczniemy od sekcji ,stacje brzegowe”. Poczatkowo znajduja sie w niej dwie
stacje - Oostende i Scheveningen. Stacje Lyngby dopiszemy jako trzecia (war-
to to zapamieta¢ - poniewaz wynika z tego, ze pdzniej bedziemy okreslaé ja
po prostu jako stacje nr 3). Po dopisaniu stacji Lyngby do sekcji wyglada
ona w ten sposob:

# stacje brzegowe
Oostende
Scheveningen

Lyngby

Teraz dopiszmy czestotliwosci robocze naszej stacji do sekcji ,czestotliwosci”.
Pamietajmy przy tym, ze stacja Lyngby ma numer kolejny ,3” (numer ,1”
to Oostende a 2”7 to Scheveningen) i ze dane stacji podajemy w kolejnosci:

e Rx (czestotliwosé na ktérej musimy odbieraé - czyli czestotliwosé, na
ktorej nadaje dana stacja. Jest to lewa kolumna w ALRS)
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e Tx (czestotliwo$é na ktoérej musimy nadawaé - czyli czestotliwo$é, na
ktorej odbiera dana stacja. Jest to prawa kolumna w ALRS)

e Numer selcall stacji - numer ten podany jest w ALRS w nawiasach
kwadratowych po po nagtéwku ,telex”

e Numer kolejny stacji - w naszym przypadku ,,3”

Oczywiscie dane naszej stacji mozemy dopisa¢ w dowolnym miejscu sekcji,
ale dla wtlasnej wygody najwygodniej bedzie dopisa¢ je na samym koncu
sekeji. Przyktadowo dla pary Rx=1613 i Tx=2148 oraz numeru selcall 0832
odbowiedni blok bedzie wygladal tak:

1613
2148
0832
3

Przejdzmy do kolejnej sekcji — znamienniki stacji brzegowej. Kolejnos¢ zna-
miennikow w tej sekcji jest taka sama, jak kolejnos¢ nazw stacji w sekcji
,stacje brzegowe”. Po dopisaniu znamiennika stacji Lyngby sekcja ta wygla-
da jak nastepuje:

# znamienniki stacji brzegowych
0480 OSTTOR BG
2770 AUTOTX NL
0832 AUTOTX DK

W nastepnej sekcji opiszemy, ktore komendy sa dostepne dla danej stacji.
Kazdej stacji odpowiada jedna linijka sktadajaca si¢ z 22 liter — ,t” lub
,n” — oznaczajacych, ze dla tej stacji dana komenda jest dostepna lub nie.
Kolejnos¢ komend w tej sekcji opisana jest w rozdziale 6.3.3 na stronie 31.

Tak uzupetniony plik konfiguracyjny gotowy jest do tego, zeby zapisa¢ go jako
,C:/telex/config.txt”; nastepnie nalezy zrestartowaé program aby ustawienia

zostaly na nowo odczytane.
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Rozdzial 7

Zasady dzialania symulatora
teleksu

Program ,Symulator teleksu” zostal napisany w jezyku Object Pascal, z
wykorzystaniem pakietu ,,Delphi”. Sktada si¢ on z trzech czesci: ksigzki ad-
resowej, prostego edytora tekstu i wltasciwego radioteleksu. Czesci te nie sg
catkowicie niezalezne od siebie; jezeli jedna z nich ma wplyw na inne odbywa
sie to w ten sposob, ze ustawia on wartos¢ pewnych zmiennych globalnych,
ktore nastepnie sa sprawdzane przez pozostate cze$ci programu.

7.1 Plik konfiguracyjny

Istniejg pewne ustawienia programu, ktoére muszg pozostaé niezmienione przy
kolejnych uruchomieniach programu; ustawienia te sg zapisane w pliku ,,con-
fig.txt” na twardym dysku. Przy kazdym uruchomieniu programu odczy-
tywany jest plik konfiguracyjny i na jego podstawie ustawiane sg wartosci
odpowiednich zmiennych i tablic globalnych, do ktérych potem odwotuje sie
program. Zwykty uzytkownik (student wykonujacy ¢wiczenie) nie powinien
mie¢ mozliwosci zmieniania ustawien programu, dlatego tez jedynym sposo-
bem, aby zmieni¢ ustawienia programu jest edycja pliku konfiguracyjnego,
ktory jest zwyklym plikem tekstowym. Poniewaz moze zdarzy¢ sie, ze plik
konfiguracyjny zostanie przypadkowo (lub celowo) skasowany, dlatego tez je-
sli przy uruchomieniu programu préba otawrcia pliku konfiguracyjnego nie
powiedzie sie program odtworzy go ze standartowymi ustawieniami.

Plik konfiguracyjny sktada sie z sekcji, kazda sekcja zaczyna sie nagtow-
kiem — jedng linia rozpoczynajacym si¢ znakiem ,#”’ po ktorym nastepuje
nazwa sekcji. W nastepnych liniach podane sa dane dotyczace tej sekcji. Od-
czytanie pliku konfiguracyjnego odbywa sie w ten sposéb, ze program prze-
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glada go — linia po linii — szukajac odpowiedniego nagtéwka, i w ten sposob
znajduje poczatek danej sekcji. Nastepnie szuka dalej, az napotka kolejny
nagtéwek — i w ten sposob znaleziony jest koniec sekcji. Dalsze dziatanie
zalezy od zawartos$ci konkretnej sekcji — w przypadku niektorych sekcji wy-
starczy odczytanie kolejnych linii i wpisanie ich zawartosci do odpowiednich
zmiennych, w przypadku sekcji zawierajacych bardziej ztozone dane (jak na
przyktad spis czestotliwos$ci na ktérych pracuja poszczegdlne stacje brzego-
we) potrzeba podzieli¢ sekcje na dalsze podczesci a nastepnie utworzy¢ tablice
odpowiedniej wielkosci i wpisa¢ w nig zawartos¢ sekcji.

Strukture pliku konfiguracyjnego oraz zawartosé¢ przyktadowego pliku con-
fig.txt przedstawia schemat z zalacznika.

7.2 Edytor tekstu

Prosty edytor tekstu bedacy czescig programu stuzy do edycji telegraméow,
tekstow do wystania przez FEC, itp. Sktada sie on ze standartowego kompo-
nentu TMemo, ktéry umozliwia wpisywanie tekstu, jego prosta edycje (ko-
piowanie, wycinanie, wklejanie) oraz zapis i odczyt. Obstudze zapisu na dysk
i odezytu z dysku stuzag polecenia ,Editor — Save File” i ,Editor — Open
File” z gltéwnego menu znajdujacego sie w formatce Form1, ktore wykorzy-
stuja komponenty TOpenDialog i TSaveDialog, zeby umozliwi¢ uzytkowni-
kowi wybranie pliku do otworzenia/zapisania, a nastepnie wywoluja odpo-
wiednie metody komponentu TMemo. Poniewaz w edytorze tekstu powinno
by¢ mozliwe wpisywanie tylko tych znakow, ktore naleza do alfabetu ITA nr
5, wiec po wcisnieciu klawisza w oknie edytora wywotywana jest procedura
TForm2.MemolKeyPress, ktora najpierw zamienia znak odpowiadajacy wci-
$nietemu klawiszowi (znak ten zapisany w zmiennej .key”) z malej litery na
duza,a nastepnie sprawdza, czy tak otrzymany znak jest dostepny i jesli nie
to zastepuje go spacja.
Cala procedura wyglada w ten sposob:

procedure TForm2.MemolKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);
begin

key:=uppercase (key) [1];

if (not ((key in dostepne_znaki) or (key=chr(8))))

then key:=’ ’;

end;

, gdzie ,dostepne_znaki” jest staly zadeklarowana jako:

const

37



dostepne_znaki=
[:A; 'B? .°C? .°D? ’E? °F Q@ °H?
)IJ’7J),)K)’)L)’JM),)NJ’)O),)PJ’
JQ; YR? LS 0T U LY W X
JYJ,)Z),JOJ’)1),)2)’)3),)4),)5),
)6) ;77 :8; 79: ;@7 )#J :%; 7(;
:);’)/:’;?;’;u;’)+;,#10,#13];

Jedli jakies inne cze$ci programu chcg odezytaé tekst z edytora sprawdzaja
one zmienng Form1.Memol.text

7.3 Ksigzka adresowa

Zawartos¢ ksiazki adresowej przechowywana jest w komponencie typu TMe-
mo o nazwie Forml.KsiazkaAdresowa. Kiedy uzytkownik edytuje zawartosé
ksigzki adresowej zmieniana jest zawartos¢ tego komponentu; kiedy odczy-
tuje czestotliwosci robocze danej stacji réwniez odczytywane sa one z tego
komponentu. Ponadto uzytkownik moze zapisa¢ zawarto$é¢ ksigzki adresowej
do pliku tekstowego na dowolnym dysku w dowolnym katalogu (nie tylko w
katalogu c:/telex/), moze tez tak zapisana ksiazke tekstowa otworzy¢ — odby-
wa si¢ to przez wywotanie metod SaveToFile i OpenFromFile klasy TStrings
bedacej elementem komonentu TMemo.

Odpowiedni fragment kodu wyglada w ten sposob:

procedure TForm8.0twrz1Click(Sender: TObject);

begin
if Forml.OpenDialogl.Execute then begin
Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.LoadFromFile(Forml.0OpenDialogl.FileName) ;
end;

FormActivate(self);

end;

procedure TForm8.Zapisz1Click(Sender: TObject);

begin
if Forml.SaveDialogl.Execute then begin
Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.SaveToFile(Forml.SaveDialogl.FileName) ;
end;

end;

Od razu po uruchomieniu programu ksiazka adresowa powinna zawiera¢ juz
kilka stacji - zapewnione jest to w ten sposob, ze przy uruchomieniu progra-
mu, od razu po odczytaniu pliku konfiguracyjnego program prébuje otworzy¢
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plik c:/telex/adresy.txt — jesli proba sie powiedzie zawarto$¢ pliku wpisywana
jest do Form1.KsiazkaAdresowa, zas jesli nie (to znaczy — jesli ten plik nie
stnieje) jest on tworzony i zapisywana jest w nim domyslna ksiazka adresowa
Kiedy zawarto$¢ Forml.KsiazkaAdresowa zmienia sie - na przyktad od razu
po uruchomieniu programu, kiedy uzytkownik otworzy z dysku nowa ksigz-
ke adresowg lub tez doda do niej lub usunie z niej stacje program przeglada
zawarto$cé ksigzki adresowej, wyszukuje zawarte w niej stacje i ich liste przed-
stawia w komponencie Form8.Listbox1 :

ListBox1l.Items.Clear;
for i:=0 to Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.count-1 do begin
if (Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i] [1]=’#’) then
ListBoxl.Items.Add(copy(Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i],
2,length(Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i])-1));
end;
Listboxl.ItemIndex:=1;
refresh_frequencies;

Jak widzimy po wypisaniu wszystkich stacji w komponencie ListBox1 jedna z
nich jest zaznaczana po czym wywotywana jest procedura refresh_frequencies.
Procedura ta znajduje w ksiazce adresowej (tj. w Form1.KsiazkaAdresowa)
sekcje dotyczaca tej stacji, po czym wybiera z niej numer selcall, ktory wpi-
suje w Form8.Edit1, a nastepnie pary czestotliwosci Rx i Tx ktére dopisuje

do listy Form8.ComboBox1. Procedura ta wywolywana jest rowniez wtedy,
gdy uzytkownik wybierze inng stacje z listy Form8.ListBox1. Odpowiedni
fragment kodu wyglada w ten sposob:

procedure TForm8.refresh_frequencies;
var
i: integer;
Rx_1, Tx_1l, selcall_l,a:string;
begin
//znajdujemy wybrana stacje w ksiazce
for i:=0 to Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.count-1 do begin
if (Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i]
=’#’+ListBox1.Items[ListBox1l.ItemIndex]) then begin
posl:=i;
break;
end;
end;
//znajdujemy koniec sekcji tej stacji w ksiazce
for i:=posl+l to Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.count-1 do begin
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if (Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i] [1]="#’) then begin
pos2:=i;
break;
end;
end;
selcall_l:=Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[posl+1];
i:=posl+2;
ComboBox1.Items.Clear;
ComboBox1.Text:="";
while (i<pos2-1) do begin
rx_l:=Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i];
if length(rx_1)>7 then rx_1:=’1000 ’ else begin
while (length(rx_1)<7) do begin
rx_l:=rx_1+’ ’;

end;
end;
tx_l:=Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i+1];
if length(tx_1)>7 then tx_1:=’1000 ’ else begin
while (length(tx_1)<7) do begin
tx_l:=tx_1+’ 7;
end;
end;
a:=’Rx="+rx_1+’ P Tx="+tx_1+° 7,
ComboBox1.Items.Add(a);
inc(i,2);
end;

ComboBox1.ItemIndex:=1;
Editl.Text:=selcall_1;
end;

W ten sposéb na podstawie danych zapisanych w ksigzce adresowej tworzo-
na jest lista stacji i odpowiadajacych im czestotliwosci roboczych. Odwrotne;
czynnosci nalezy dokonaé¢ podczas edycji ksigzki adresowej przez uzytkownika
- kazde dodanie stacji, zmiana nazwy czy numeru selcall, dodanie lub usunie-
cie pary czestotliwosci roboczych powinno byé¢ zwigzane z dopisaniem tych
danych do Forml.KsiazkaAdresowa. Jest to dos¢ proste, poniewaz edycja
ksigzki adresowej sktada si¢ z prostych czynnosci, takich jak dodanie poje-
dynczej pary czestotliwosci do listy czy stworzenie nowej stacji o standartowej
nazwie i numerze selcall bez przydzielonych czestotliwosci roboczych. Przy-

ktadowo, usuniecie stacji odbywa sie w ten sposob:

procedure TForm8.UsustacjelClick(Sender: TObject);
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var
i: integer;
begin
pom.text:=’’;
for i:=0 to posl-1 do begin
pom.lines.add(Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i]);
end;
if pos2<Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.Count then begin
for i:=pos2 to Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.Count-1 do begin
pom.lines.add(Forml.KsiazkaAdresowa.lines[i]);
end;
end;
Forml.KsiazkaAdresowa.text:=pom.Text;
FormActivate(self);
end;

7.4 Radioteleks

Piszac o wlasciwym radioteleksie mam na mysli te cze$¢ programu, ktoéra
symuluje tacznosé ze stacja brzegowa i z innymi uzytkownikami symulato-
ra (w systemach ARQ oraz FEC). W zwiazku z tym, ze na rézne dzialania
uzytkownika i inne zdarzenia program powinien reagowa¢ w roézny sposob
w zaleznodci od tego, czy uzytkownik aktualnie jest polaczony z jakas sta-
cja brzegowa lub tez innym uzytkownikiem symulatora, czy tez nie, istnieje
zmienna globalna Form1.Stan, ktora okresla stan, w jakim aktualnie znajdu-
je sie teleks. Znaczenie poszczegdlnych wartosci tej zmiennej zawiera tabela
7.1. Podstawowg kwestig jest oczywiscie taczenie sie — ze stacja brzegowa lub
innym symulatorem radioteleksu. W celu potaczenia si¢ nalezy:

e wybrac¢ czestotliwosé
e wybra¢ z menu polecenie ,Potacz — ARQ” lub ,,Potacz — FEC” albo

wcisnaé odpowiedni przycisk

7.4.1 Wybér czestotliwosci

Wybranie czestotliwosci moze odby¢ sie przez wybranie polecenia ,,Frequen-
cies” z menu i reczne wpisanie czestotliwosci nadawczej, odbiorczej i numeru
selcall lub tez poprzez wejscie w ksiazke adresowa i wybranie stacji oraz pary
czestotliwosci roboczych z listy.
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wartos¢ zmiennej ,stan”  znaczenie

0 roztaczony

1 polaczony ze stacja brzegowa

5 w trakcie taczenia z innym sy-
mulatorem — czeka na jego od-
powiedz

6 potaczony z innym symulato-
rem i jest stacja nadajaca

7 polaczony z innym symulato-
rem i jest stacja odbierajaca

11 w trakcie wysytania depeszy
AMVER - czeka na wpisanie
przez uzytkownika , KKKK-+"

12 w trakcie polgczenia z abonen-
tem ladowym (komenda DIR-
TLX+)

15 w trakcie wysylania telegramu

(komenda TGM+)

Tabela 7.1: Znaczenie zmiennej Form1.Stan
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Rozwazmy pierwsza mozliwos¢: kiedy uzytkownik wybiera z menu polecenie
,Frequencies” wykonywany jest nastepujacy fragment kodu:

procedure TForml.FrequencylClick(Sender: TObject);
begin

if (stan=0) then Form6.visible:=true;
end;

Jak widac jesli stan=0 — to jest jesli teleks nie jest aktualnie potaczony —
pokazywana jest formatka Form6. Sktada sie ona z trzech okienek (kom-
ponent TEdit) stuzacych do wprowadzenia czestotliwosci Rx, Tx i numeru
selcall, przycisku ,,OK” ktory zatwierdza wprowadzone wartosci oraz przyci-
sku, ktéry przenosi uzytkownika do ksiazki adresowej (rys. 6.5). Po wpisaniu
czestotliwodci w okienka i weisnigciu przycisku ,,OK” wybrane czestotliwo-
Sci i numer selcall zapamietane sa w zmiennych globalnych ,Forml.Rx”,
L,2Form1.Tx” i Forml.Selcall”.

Wybér czestotliwosci z ksiazki adresowej byt opisany w rozdziale 7.3 na stro-
nie 38

7.4.2 Laczenie

Po wybraniu czestotliwosci mozna wcisnaé przycisk ,ARQ” lub ,FEC” albo
wybra¢ odpowiednie polecenie z menu ,,Connect”.

ARQ

Potaczenie ARQ mozliwe jest zaréwno ze stacja brzegowa, jak i z uzytkow-
nikami symulatora na innych komputerach. Uzytkownik taczac sie nie pre-
cyzuje, z jakim rodzajem stacji bedzie sie laczyl (tzn. ze stacja brzegowa
czy z innym symulatorem), podaje tylko numer selcall i czestotliwosci Rx i
Tx. Dlatego po wydaniu polecenia ,ARQ” program napierw przeglada tabli-
ce Form1.Czestotliwosci, w ktorej zapisane sa czestotliwosci i numery selcall
wszystkich dostepnych stacji brzegowych. Jesli okaze sie, ze podane czestotli-
wosci i numery selcall pasuja do ktérejs ze stacji brzegowych to (niezaleznie
od tego, czy stacja ta jest wpisana do ksiazki adresowej czy tez nie) zostaje
nawigzane potaczenie z tg stacja. Jesli nie — program prébuje potaczyé sie z
innym symulatorem, o numerze selcall i czestotliwosciach Rx i Tx zgodnych
z podanymi przez uzytkownika.

Polaczenie ARQ) ze stacja brzegowa Po odnalezieniu stacji brzegowej
w Form1.Czestotliwosci wartos¢ zmienna Forml.Stan przyjmuje wartosé¢ 1
(patrz tablica 7.1 na stronie 42), a w odpowienich zmiennych zapamietywane
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sa dane dotyczace stacji brzegowej, z ktéra jesteSmy potaczeni (szczegdtowo
jest to opisane w tabeli 7.2 na stronie 45). Odpowiedni fragment programu
wyglada w ten sposéb:

if PasujeStacjaBrzegowa then begin
connected:=true;
j:=StrTolnt(czestotliwosci[1l+3]);
ZnamiennikStacjiBrzegowej:=ZnamiennikiStacjiBrzegowych[j-1];
DostepneAktualnieKomendy:=DostepneKomendy[j-1];
ZnamiennikRozmowcy:=ZnamiennikStacjiBrzegowej;
PolaczonyZeStacjaNr:=j;

//zaczynamy wypisywanie na ekran
delay(random(30)) ;

// napisz ze jestesmy polaczeni
form3.StatusBarl.Panels[0] .text:=’Connected’;
SpeedButtonl.Enabled:=false;
SpeedButton2.Enabled:=false;
SpeedButtonb.Enabled:=true;
SpeedButton6.Enabled:=true;
SpeedButton7.Enabled:=false;
form3.StatusBarl.refresh;

{wypisuje answerback stacji}
pisz(ZnamiennikStacjiBrzegowej+enter) ;
forml.refresh;

delay(4);

{wypisuje nasz answerback}
pisz(MojZnamiennik+enter) ;

forml.refresh;

{znowu czeka}

delay(4);

{no i na koniec pisze "GA+"}

pisz(’GA+? ’+enter);

// napisz ze gadamy

form3.StatusBarl.Panels[4] .text:=’Speaking’;
form3.StatusBarl.refresh;

// stan = 1 czyli "polaczony ze stacja brzegowa, normalny tryb"
stan:=1;
end

Polaczenie ARQ z innym komputerem Cata tacznosé miedzy rozny-
mi komputerami odbywa sie za posrednictwem uruchomionego na jednym
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zmienna

znaczenie

Form1.Connected

Form1.ZnamiennikStacjiBrzegowej

Form1.DostepneAktualnieKomendy

Form1.ZnamiennikRozmowcy

Form1.PolaczonyZeStacjaNr

Form1.Stan

teleks jest w stanie ,,potaczony”

znamiennik stacji brzegowej, z
ktorg jestesmy aktualnie pota-
czeni

zmienna okreslajaca, ktoére ko-
mendy sa dostepne przy pota-
czeniu z aktualng stacja brzego-
wa (patrz rozdzial 6.3.3 na stro-
nie 31)

znamiennik naszego rozmowcy —
poczatkowo jest to znamiennik
stacji brzegowej, z ktorym jeste-
Smy potaczeni; kiedy uzytkow-
nik potaczy sie z abonentem la-
dowym (przy uzyciu komendy
DIRTLX+) bedzie tu zapamie-
tany jego znamiennik

numer kolejny stacji brzegowej,
z ktora jestesmy potaczeni

stan teleksu — wartos$¢ ,,1” ozna-
cza ,polaczony ze stacjg brzego-

2

wa

Tabela 7.2: Znaczenie poszczegdlnych zmiennych przy potaczeniu ARQ ze

stacja brzegowa

45




z komputeréw programu ,centrala.exe” (patrz rysunek 6.6 na stronie 30).
Stuzy do tego komponent Form1.ClientSocket1 typu TClientSocket:

object ClientSocketl: TClientSocket
Active = False
ClientType = ctNonBlocking
Port = 1024
OnLookup = ClientSocketlLookup
OnConnecting = ClientSocketlConnecting
OnConnect = ClientSocketlConnect
OnRead = ClientSocketlRead

Left = 152
Top = 120
end

Kiedy program taczy sie¢ z centralg — albo od razu przy uruchomieniu progra-
mu (jesli tak jest ustawione w pliku konfiguracyjnym, patrz rozdzial 6.3.3 na
stronie 31), albo na zadanie uzytkownika, poprzez wybranie polecenia ,L.acz z
centralg” z menu ,,System” — do zmiennej Form1.ClientSocket1.Address wpi-
sujemy numer [P centrali (przechowywany w zmiennej Form1.IPCentrali) a
zmiennej Form1.ClientSocket1.Active nadajemy wartos¢ ,true”. Odpowiedni
fragment programu wyglada w ten sposéb:

procedure TForml.laczzcentralalClick(Sender: TObject);

begin
forml.clientsocketl.Address :=forml.IPCentrali;
forml.clientsocketl.active:=true;
forml.PolaczonyZCentrala:=true;

end;

Wysytlanie tekstu do centrali odbywa si¢ przy uzyciu metody SendText kom-
ponentu TClientSocket. Po odebraniu tekstu ,centrala” rozyta go bez zad-
nych zmian do wszystkich podtaczonych do niej symulatoréw. Po odebraniu
tego tekstu (komunikatu) przez TClientSocketl wywolywane jest zdarzenie
OnRead, zwigzane z procedura ClientSocket1OnRead. Procedura sprawdza
do kogo zaadresowany byt rozestany komunikat i co zawieral (przesytany
tekst, wywolanie itp) i reaguje w odpowiedni sposéb.

Struktura komunikatu przedstawiona jest na rysunku 7.1 na stronie 49. Jak
wida¢ komunikat sktada sie z dwu gtéwnych czesci: nagtéwka i tresci. Naglo-
wek informuje do kogo skierowany jest ten komunikat — zawiera on czesto-
tliwo$¢, na ktérej nadano dany komunikat (zawsze siedem cyfr) oraz numer
selcall stacji, do ktoérej jest skierowany (réwniez siedem cyfr). Tre$¢ moze
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zawieraé tylko przesytany tekst, moze zawiera¢ rowniez komendy ktore okre-
slaja rodzaj komunikatu - np. wywotanie, odpowiedZz na wywotanie, FEC
czy roztaczenie. Komendy sa ciagami czterech znakéw, ich spis i znaczenie
przedstawia tabela 7.3 na stronie 50

Jesli symulator o numerze selcall 0001 odbierajacy na czestotliwosci?000
chce sie potaczy¢ z symulatorem o numerze 00002 odbierajacym na czesto-
tliwosci 1500 powinien on mie¢ przede wszystkim czestotliwosé Tx (czestotli-
wos¢ nadawania - zmienna Form1.Tx) ustawiona na 1500 oraz numer selcall
(zmienna Form1.Selcall) ustawiony na 00002. Po wywolaniu polecenia ARQ z
menu ,,Connect” oraz sprawdzeniu, ze podanym czestotliwosciom oraz nume-
rowi selcall nie odpowiada zadna stacja brzegowa program wysyta do centrali
komunikat o tresci:

15004,4,00002,,@hop! 00001 ,PROGRAM, PC

Jak widaé¢ pierwsze siedem znakéw to czestotliwosé, na jakiej nadane zo-
stalo wywolanie (poniewaz czestotliwosé ta jest liczba czterocyfrowa wiec
dopetniono ja trzema spacjami), nastepne siedem znakéw to numer selcall
wywolywanej stacji - réwniez dopelniony spacjami. Od pietnastego znaku
zaczyna sie wlasciwa tres¢ komunikatu. Jej pierwszy znak to @7, co ozna-
cza, ze komunikat ten zawiera jaka$ komende (zwykte komunikaty, stuzace do
przesytania tekstu miedzy stacjami ktore nawigzaly juz tacznosé nie zawie-
raja zadnej komendy). Nastepne cztery znaki to komenda ktéra oznacza, ze
ten komunikat jest wywotaniem stacji o podanym numerze selcall. Koncéwka
komunikatu zawiera znamiennik stacji wywotujacej.

Po odebraniu komunikatu centrala rozsyla go do wszystkich symulatorow.
Kazdy symulator otrzymawszy komunikat sprawdza, czy byt on skierowany
do niego (sprawdzajac pierwszych 14 znakéw komunikatu, ktére zawieraja
czestotliwosé 1 numer selcall). Jesli tak, i jesli wywolywana stacja jest w sta-
nie 07 (patrz tabela 7.1 na stronie 42) to wtedy zmienia swéj stan na ,6” i
odpowiada komunikatem o tresci:

1000,4,4,00001,,,@odp! 00002 ,PROGRAM, ,PC

Podobnie jak w poprzednim komunikacie widzimy, ze pierwszych 14 znakow
zawiera czestotliwo$¢ i numer selcall. Nastepnie widzimy komende ,odp!”,
oznaczajaca odpowiedZ na wywotanie oraz znamiennik stacji wywotywanej —
,00002 PROGRAM PC”.

W wyniku takiej wymiany komunikatow stacje sa polaczone, jedna z nich
jest stacja nadajaca (stan 6) a druga odbierajaca (stan 7).
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FEC

Wystanie tekstu do innych komputeréow jako FEC odbywa si¢ przez wci-
$niecie przycisku ,FEC” lub wybranie polecenia ,FEC” z menu ,,Connect”.
Procedura TForm1Fec1Click wysyta do centrali komunikat sktadajacy sie z
nagtéwka — zawierajacego czestotliwos$¢ i ,,0000000” zamiast numeru selcall
— oraz tresci, zaczynajacej sie komenda ,fec!” po ktorej nastepuje zawartosé
edytora — czyli Form2.Memol.Text.

Kazda stacja, ktéra znajduje sie w stanie ,,0” po odebraniu takiego komuni-
katu sprawdza, czy komunikat ten byl nadany na jej czestotliwosci nastuchu
i jesli tak to wypisuje przestany tekst na ekranie, po czym w dalszym ciggu
znajduje sie w stanie ,,0” - gotowa do nawigzania potaczenia lub odebrania
kolejnej wiadomosci FEC.

7.4.3 Wydawanie komend stacji brzegowej

Wydawanie komend stacji brzegowej mozliwe jest jezeli teleks znajduje sie w
stanie ,1”7. Kazdy znak wpisany w gtownym oknie teleksu dopisywany jest
do bufora (Form1.Bufor). Jezeli teleks znajduje sie w stanie 1”7 a wcisnietym
klawiszem jest ,+” wywotywana jest procedura ,Forml.0ver_1". W proce-
durze tej program sprawdza, czy bufor zawiera ktéras ze znanych komend a
jesli tak, to wywolywana jest procedura obstugujaca te komende; nastepnie
bufor jest czyszczony. Niektore komendy (na przyktad TGM+) wymagaja,
zeby po ich wydaniu uzytkownik wpisal jakis tekst (na przyklad tresé telegra-
mu), po czym wpisal , KKKK+" co zakonczy obstuge tej komendy. Dlatego
tez wydanie tej komendy powoduje, ze stan teleksu jest zmieniony na jakas
specyficzna wartosé (np. w przypadku komendy TGM+ jest to stan 15). Kie-
dy teraz teleks znajduje sie w tym stanie i uzytkownik wpisze , KKKK+" to
wywolywana jest procedura TForml.0ver_15, ktéra wypisuje na ekran po-
trzebne informacje, zmienia stan teleksu z powrotem na 1”7 i konczy w ten
sposob obshuge komendy ,,TGM+".

7.4.4 Wymiana informacji miedzy dwoma symulatora-
mi w systemie ARQ

Wymiana informacji miedzy dwoma symulatorami odbywa si¢ w ten sposob,
ze zawsze jedna stacja ma status stacji nadajacej, a druga odbierajgcej. Kie-
dy uzytkownik stacji nadajacej wpisuje jakis$ tekst jest on przechowywany
w buforze (buforem tym jest zmienna tekstowa Forml.Bufor). Po wpisaniu
»+77 tekst ten jest przestany do stacji odbierajacej, bufor jest czyszczony a
stacja zmienia swoj stan z ,,6” na ,77— czyli ze stacji nadajacej na odbiera-
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nagtowek

tresc —L

czestotliwos¢ komenda
numer selcall wilasciwa tresc¢

Rysunek 7.1: Struktura komunikatu przesytanego miedzy symulatorem a cen-
tralg

jaca. Komunikat z przestanym tekstem sktada sie z nagtéwka, zawierajacego
czestotliwosé 1 numer selcall, oraz wtasciwej tresci komunikatu, ktora zawiera
tylko przesytany tekst (nie zawiera zadnych komend).

Po wybraniu przez uzytkownika z menu polecenia , Disconnect” teleks prze-
chodzi w stan ,0” (roztaczony) i wypisuje na ekran informacje o roztaczeniu.

7.5 Obstuga drukarki

Uzytkownik programu ma mozliwos$¢ wlaczenia biezacego drukowania wszyst-
kiego, co jest wypisywane na ekran. Odbywa sie to przez wcisniecie przycisku
~Wlacz/ wylacz drukowanie”. Kiedy przycisk ten jest weidniety wszystko, co
jest wypisywane na ekran jest rowniez wysytane do LPT1 - niestety, opcja
ta dziata praktycznie tylko dla drukarek iglowych, poniewaz tylko one daja
mozliwos¢ drukowania ,wiersz po wierszu”.
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komenda

znaczenie

,hop!”

wodp!”

”
Hfec!

_BRK!”

Ta komenda wysytana jest przez
stacje wywohujaca do stacji wy-
wotywanej. Oznacza ona: ,,Chce
nawiaza¢ z toba tacznos¢. Jesli
odebrate$ to wywotanie to od-
powiedz”

Te komende wysyta stacja wy-
wotywana jako odpowiedZ do
stacji, ktéora ja wywolywala.
Oznacza ona: ,odebralem two-
je wywotanie, od tej chwili tacz-

nos¢ mozemy uznaé za nawigza-
7

ng

Ta komenda oznacza, ze przesy-
tany komunikat zawiera wiado-
mos¢ przesytana jako FEC. Po
odebraniu takiego komunikatu
stacja, ktoéra ja odebrata wypi-
suje ja na ekran, chyba ze jest
juz potaczona z inng stacja.

— roztaczmy sie”. Ta komenda
wystana jest w celu roztaczenia

sie.

Tabela 7.3: Znaczenie komend zawartych w komunikatach przesytanych mie-

dzy symulatorem a centralg
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Rozdzial 8

Skorowidz

o1



Skorowidz

ARQ), 12
nawigzanie potaczenia, 12
wymiana informacji, 13
zakonczenie komunikacji, 15
zmiana kierunku nadawania, 13

Baudot Emil, 8

FEC
kolektywny, 15
korekcja btedow, 16
nawiazanie tacznosci, 15
selektywny, 16
zakonczenie polaczenia, 16

GMDSS, 1
obszary, 3
podsystemy sktadowe, 1
realizowane funkcje, 1
wymagania, jakie musi spetniaé
statek, 2

Kody telegraficzne, 6

detekcja i korekcja btedow, 10

dwustanowe, 6

Hella, 8

Miedzynarodowy Alfabet Tele-
graficzny nr 2, 11

Miedzynarodowy Alfabet Tele-
graficzny nr 5, 12

Morse’a, 6

niesystematyczne, 6

systematyczne, 6

wielostanowe, 6

92

Morse Samuel, 4

Symulator teleksu

taczenie ze stacja brzegowa, 22
drukowanie, 22

edytor tekstu, 20

gtowne okno radioteleksu, 22
instalacja, 18

ksigzka adresowa, 19, 21
ogoblna idea, 17

plik konfiguracyjny, 18, 25
praca w sieci, 18, 22, 23
wyinstalowanie, 18
wymagania sprzetowe, 17

Telegrafia

abonencka, 5
alfabetowa, 6
optyczna, 4
przewodowa, 4
telekomutacyjna, 6
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9.1 Instrukcja do ¢wiczenia ,,f.gcznosé¢ radio-
teleksowa w systemie ARQ i FEC”
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9.2 Algorytm programu
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9.3 Struktura pliku konfiguracyjnego
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4 V4

 SEKCJA  ZAWARTOSC

MC’)J numer Se|Ca|| P Numer selcall tego komputera

Méj Znamlennlk ™ Znamiennik tego komputera

Dtugos¢ petli opdzniajacej w

ZWOI n ien ie - procedurze "delay"

. Numer IP komputera, na ktérym
IP Centl’ah P> Lruchomiona jest "centrala"
Autom atyczn | e Warto$¢ okreslajaca, czy podczas

uruchamiania program powinien
> ) program p
automatycznie taczy¢ sie z centrala.

+aCZ Z Centl’a|q Dopuszczalne wartosci: "tak" i "nie"

Stacje brzegowe
Czestotliwosci

Znamienniki
stacji brzegowych

Dostepne komendy

L O

Numery

abonentow

Znamienniki

abonentow

Przykl'ad Owy Tres¢ wiadomosci wyswietlanej po
— > wydaniu komendy MSG+

message

OStI’ZGie n |a Przyktadowe ostrzezenia nawigacyjne

. . — = wyswietlane po komendzie NAV+

nawigacyjne

PI’OQ Nnoza Tres$¢ prognozy pogody wysiwetlanej
— = po komendzie WX+

pogody
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Stacja nr 1

Stacja nr 2

Stacjanr 3

99

Nazwy kolejnych stacji brzegowych

Nazwa pierwszej stacji brzegowej

Nazwa drugiej stacji brzegowej

Nazwa trzeciej stacji brzegowej




p- Parametry stacji brzegowych

RX - Czestotliwos¢ odbioru
TX - Czestotliwos$é nadawania

Numer Se|Ca|| - Numer selcall

Nr kOIGJny StaCJ| g Numer tej stacji w sekcji

"stacje brzegowe"

RX - Czestotliwos¢ odbioru

TX

- Czestotliwo$é nadawania

Numer Se|Ca|| - Numer selcall

NI‘ kOIGJny StaCJ| p Numer tej stacji w sekcji

"stacje brzegowe"
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Znamienniki kolejnych
stacji brzegowych

Staca nr 1 Znamiennik stacji nr 1
StaCa nr 2 Znamiennik stacji nr 2
StaCa nr 3 Znamiennik stacji nr 3
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Wartos¢ okreslajaca, czy dana stacja
ma dostepne odpowiednie komendy

stacja nr 1

AMV+

Y

DIRTLX+

FREQ+

HELP+

INF+

MAN+

MED+

MSG+

NAV+ —

OBS+

OPR+

POS+

RTL+

STA+

STS+

SVC+

TGM+

TLX+

URG+

WX+

stacja nr 2
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Dostepnos$¢ komendy AMV+
dla stacji nr 1

Dostepnos¢ odpowiednich
komend dla stacji nr 1




Numery dostepnych abonentow
p- ladowych (komenda DIRTLX+)

v

AbOnent 1 - pm Numer pierwszego abonenta

AbOnent 2 - p Numer drugiego abonenta

AbOnent 3 - pm Numer trzeciego abonenta
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Znamienniki dostepnych
abonentow ladowych

Abonent 1

Znamiennik abonenta nr 1

Abonent 2

Znamiennik abonenta nr 2

Abonent 3

Znamiennik abonenta nr 3
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9.4 Przykladowy plik konfiguracyjny

# moj numer selcall
00001

# moj znamiennik
00001 PROGRAM PC
# zwolnienie

300

# IP centrali
0.0.0.0.

# automatycznie lacz z centrala
nie

# stacje brzegowe
Oostende
Scheveningen

# czestotliwosci
2815.5

1971.5

0480

1

4218

4180.5

0480

1

6322

6271

0480

1

8435.5

8395.5

0480

1

12639.5

12537.5

0480

1

16883

16765

0480

1

19698
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18887.5
0480

1

22443
22351
0480

1
1619.5
2154.5
2770

2

4217
4179.5
2770

2
8428.5
8388.5
2770

2

12585
12482.5
2770

2
12596.5
12494
2770

2
16826.5
16703.5
2770

2

16839
16716
2770

2

22380
22288
2770

2
1619.5
2154.5
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2771

2

4217

4179.5

2771

2

8428.5

8388.5

2771

2

12585

12482.5

2771

2

12596.5

12494

2771

2

16826.5

16703.5

2771

2

16839

16716

2771

2

22380

22288

2771

2

# znamienniki stacji brzegowych
0480 OSTTOR BG
2770 AUTOTX NL

# dostepne komendy
ntttttttttttttttttttt
ttttntttttttttntttttt
# numery abonentow
0636511340
0630123456
0631122330

# znamienniki abonentow
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6511340 TX PL

0123456 TX PL

1122330 TX PL

# przykladowy message

MESSAGE NR SO 0001

MESSAGE SVC REF:A064Q 2000 05 11 19:54

QRJ NOREF: A064Q FM: 11 MAY 2000 TO: PIOTR SOBOLEWSKI
USE PHONE CH: 294/810/1227 OR VHF/26/27/25=SWIN-ROAD,
24/28=SZCZECIN-PORT = OR CALL VIA RTLX/SPB OPR+

# ostrzezenia nawigacyjne

23022000 2130 UTC

NOORD HINDER TRAFFIC SEPERATION SCHEME

SURVEY OPERATIONS BAY HNLNS TYDEMAN IN

NORTHEAST BOUND LANE AND PRECAUTIONARY

AREA BETWEEN TWIN BUOY AND NOORDHINDER LIGHTVESSEL

01032000 1345 UTC

WESTHINDER FLUSHING SCHEUR ROUTE 51 25 09.3, 03 17 59.5
TEMPORARILY ESTABLISHED IN THE

ABOVE MENTIONED POSITION A HYDROGRAPHICAL INSTRUMENT
ABOUT 50 METRES OF THE

METALLIC STRUCTURE MOW4. A WIDE BERTH IS REQUIRED.

# weather

22.03.2000 12450TC

WARNINGS - WEAKENING GALE 998 MB 51 N 164W
MOVING SLOWLY

EAST 10 KT. WIND 35 KT SEAS 20 FT WITHIN 300 M
SOUTH SEMICIRCLE AND

200 M ELSEWHERE

THE GENERAL SYNOPSIS AT MIDDAY

LOW NEAR SOUTHWESTERN

FINISTEIRE 1003 EXPECTED CENTRAL ENGLAND
992

BY MIDDAY TOMORROW STOP

THE GENERAL SYNOPSIS AT MIDDAY - LOW
CENTRAL

ENGLAND 996 EXPECTED BALTIC 975 BY MIDDAY
TOMORROW
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LOW HEBRIDES 989 SLOW MOVING AND FILLING
998 BY SAME TIME.
#
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9.5 Przykladowy plik ksigzki adresowej

#0ostende
0480

2815.5

1971.5

4218

4180.5

6322

6271

8435.5

8395.5
12639.5
12537.5

16883

16765

19698

18887.5

22443

22351
#Scheveningen
2770

1619.5

2154.5

4217

4179.5

8428.
8388.5
12585
12482.5
12596.5
12494
16826.5
16703.5
16839
16716
22380
22288
1619.5
2154.5
4217

(e)]
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4179.5
8428.5
8388.5
12585
12482.5
12596.5
12494
16826.5
16703.5
16839
16716
22380
22288
#}

9.6 Kod zrédlowy programu

71



9.6.1 Unitl.pas

unit Unitl;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls, Menus, Buttons,
ToolWin, ComCtrls, ExtCtrls, ScktComp;

type

TForml = class(TForm)
MainMenul: TMainMenu;
Calll: TMenultem;
Frequencyl: TMenultem;
Commandsl: TMenultem;
Applicationsl: TMenultem;
Systeml: TMenultem;
Helpl: TMenultem;
Radiotelexl: TMenultem;
Editorl: TMenultem;
Telexl: TMenultem;
newtelexl: TMenultem;
opentelexl: TMenultem;
savetelexl: TMenultem;
SaveDialogl: TSaveDialog;
OpenDialogl: TOpenDialog;
savetelexasl: TMenultem;
ARQ1: TMenultem;
FEC1: TMenultem;
ControlBarl: TControlBar;
Panell: TPanel;
SpeedButtonl: TSpeedButton;
SpeedButton2: TSpeedButton;
ClientSocketl: TClientSocket;
laczzcentralal: TMenultem;
TEST1: TMenultem;
socketonreadl: TMenultem;
stanl: TMenultem;
Timerl: TTimer;
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Whoareyoul: TMenultem;
Thisisl: TMenultem;

Sendfilel:
Sendtextl:

TMenultem;
TMenultem;

Memol: TMemo;

Panel2: TPanel;
SpeedButton3: TSpeedButton;
SpeedButtond: TSpeedButton;
Panel3: TPanel;
SpeedButtonb: TSpeedButton;
SpeedButton6: TSpeedButton;

selcalll:

TMenultem;

KsiazkaAdresowa: TMemo;
AddressBookl: TMenultem;
Panel4: TPanel;
SpeedButton7: TSpeedButton;
stan?2: TMenultem;

Overl: TMenultem;

Panelb: TPanel;
SpeedButton8: TSpeedButton;
SpeedButton9: TSpeedButton;
SpeedButtonl0: TSpeedButton;

procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure

Socket:
procedure

Socket:
procedure

Socket:
procedure
procedure
procedure

EditoriClick(Sender: TObject);
Radiotelex1Click(Sender: TObject);
newtelex1Click(Sender: TObject);
savetelex1Click(Sender: TObject);
savetelexas1Click(Sender: TObject);
FormCreate(Sender: TObject);
FrequencylClick(Sender: TObject);
ARQ1Click(Sender: TObject);
SpeedButtonlClick(Sender: TObject);

ClientSocketl1Read(Sender: TObject; Socket:

ClientSocket1Connect (Sender: TObject;
TCustomWinSocket) ;
ClientSocketlConnecting(Sender: TObject;
TCustomWinSocket) ;
ClientSocket1Lookup(Sender: TObject;
TCustomWinSocket) ;
laczzcentralalClick(Sender: TObject);
socketonread1Click(Sender: TObject);
staniClick(Sender: TObject);
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procedure FEC1Click(Sender: TObject);
procedure Timerl1Timer (Sender: TObject);
procedure WhoareyoulClick(Sender: TObject);
procedure Thisis1Click(Sender: TObject);
procedure SendfilelClick(Sender: TObject);
procedure Sendtextl1Click(Sender: TObject);
procedure SpeedButton4Click(Sender: TObject);
procedure SpeedButton3Click(Sender: TObject);
procedure SpeedButton5Click(Sender: TObject);
procedure SpeedButton6Click(Sender: TObject);
procedure selcalliClick(Sender: TObject);
procedure SpeedButton2Click(Sender: TObject);
procedure AddressBook1Click(Sender: TObject);
procedure SpeedButton7Click(Sender: TObject);
procedure stan2Click(Sender: TObject);
procedure Over1Click(Sender: TObject);
procedure FormDestroy(Sender: TObject);
procedure SpeedButton9Click(Sender: TObject);
procedure SpeedButtonl0Click(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
Test_ReceiveText: string;
TEST: boolean;

enter: string;

connected: boolean;

rx,tx: real;

selcall:integer;

sciezka: string;

MojNumerSelcall: integer;
MojZnamiennik: string;

Zwolnienie: integer;

StacjeBrzegowe: array of string;
Czestotliwosci: array of string;
ZnamiennikiStacjiBrzegowych: array of string;
DostepneKomendy: array of string;
NumeryAbonentow: array of integer;
ZnamiennikiAbonentow: array of string;
stan: byte;
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{ stany:

- rozlaczony

- polaczony ze stacja brzegowa, tryb normalny
- wlasnie laczy z innym statkiem i czeka na jego odpowiedz
polaczony ze statkiem - ja slucham

- polaczony ze statkiem - ja mowie

1 - wysylanie depeszy amver

12 - polaczenie z abonentem z ladu

13 - czyli po prostu freq

14 - wysylanie obs (polecenie obs+)

15 - wysylanie TGM

= N O 01— O
|

X

ZnamiennikStacjiBrzegowej: string;
DostepneAktualnieKomendy: string;
ZnamiennikAbonenta: string;
ZnamiennikRozmowcy: string;
IPcentrali: string;
LaczZCentrala: boolean;
PolaczonyZCentrala: boolean;
PolaczonyZeStacjaNr: integer;
polecenia: array of string;
OpisPolecen: array of string;
bufor: string;

JestMessage: boolean;
PrzykladowyMessage: string;
OstrzezeniaNawigacyjne: string;
weather: string;

procedure delay(czas: integer);
procedure pisz(co: string);
procedure pisz_czas;

procedure over_1;

procedure over_7;

procedure over_11;

procedure over_12;

procedure over_13;

procedure over_14;

procedure over_15;

procedure kHelp;

procedure kBrk;

procedure kAmv;

procedure kDirtlx(komenda: string);
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procedure kTlx(komenda: string);
procedure kFreq;
procedure kMed;
procedure kMsg;
procedure kNav;
procedure k0Obs;
procedure kOpr;
procedure kTgm;
procedure kWx;
procedure kNone;
end;

var
Forml: TFormil;
drukarka: textfile;

implementation
uses Unit2, Unit3, Unit6, Unit8;
{$R *.DFM}

procedure TForml.kWx;

begin

pisz (ENTER+weather+ENTER+’GA+?’+ENTER) ;
end;

procedure TForml.kTgm;
begin
pisz (ENTER+’ENTER MSG AND END WITH KKKK+’+ENTER+’MSG+?’+ENTER) ;
stan:=15; //wysylanie obs
end;

procedure TForml.kOpr;

begin

pisz (ENTER+’OPERATOR‘S ASSISTANCE IS NOT AVAILABLE IN SIMULATOR’
+ENTER+’GA+7’+ENTER) ;

end;

procedure TForml.kObs;
begin
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pisz (ENTER+’ENTER MSG AND END WITH KKKK+’+ENTER+’MSG+?’+ENTER) ;
stan:=14; //wysylanie obs
end;

procedure TForml.kTlx(komenda: string);
var
i: integer;
begin
i:=pos(’TLX’ ,komenda) ;
if ((length(komenda)-i)<3) then begin
kNone;
abort;
end;
pisz (ENTER+’ENTER MSG AND END WITH KKKK+’+ENTER+’MSG+?’+ENTER) ;
stan:=14; //wysylanie obs
end;

procedure TForml.kNav;
begin
delay(random(4));
pisz (ENTER);

pisz (OstrzezeniaNawigacyjne);
delay (2);

pisz (ENTER);

delay (1);

pisz (’GA+7?’+ENTER);
JestMessage:=false;
end;

procedure TForml.kMsg;

begin
if JestMessage then begin
delay(random(4));
pisz (ENTER+’MOM PSE’+ENTER) ;
delay (4);
pisz (PrzykladowyMessage) ;
delay (2);
pisz (ENTER);
delay (1);
pisz (’GA+7’+ENTER) ;
JestMessage:=false;
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end;
end;

procedure TForml.kMed;
begin
pisz (’MEDICAL ASSISTANCE IS NOT AVAILABLE IN THIS SIMULATOR’);
pisz (’GA+7’+ENTER) ;
end;

procedure TForml.kFreq;
begin
delay(2);
pisz (ENTER+’ENTER MSG AND END WITH KKKK+’+ENTER) ;
stan:=13;//czyli po prostu freq
end;

procedure TForml.kDirtlx(komenda: string);
var
i: integer;
pasuje: boolean;
begin
pasuje:=false;
for i:=0 to (length(NumeryAbonentow)-1) do begin
if (pos(IntToStr(NumeryAbonentow[i]) , komenda)<>0) then begin
pasuje:=true;
ZnamiennikRozmowcy:=ZnamiennikiAbonentow[i] ;
end;
end;
if (pasuje) then begin
delay(3);
pisz (ENTER+’MOM’+ENTER) ;
delay (random(6));
pisz_czas;
delay (random(3));
timerl.tag:=0;
timerl.enabled:=true;
pisz(ZnamiennikRozmowcy+ENTER) ;
delay(3);
pisz (’MSG+?’+ENTER) ;
stan:=12; //polaczenie z abonentem z ladu
end
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else begin

delay (3);

pisz (ENTER+’ABS’+ENTER+’GA+7’+ENTER) ;
end;
end;

procedure TForml.kBrk;

begin

pisz (ENTER+’ —————-- DISCONNECTED------- ’+ENTER) ;
stan:=0;

form3.StatusBarl.Panels[0] .text:=’Disconnected’;
SpeedButtonl.Enabled:=true;
SpeedButton2.Enabled:=true;
SpeedButtonb.Enabled:=false;
SpeedButton6.Enabled:=false;
SpeedButton7.Enabled:=true;

end;

procedure TForml.kAmv;
begin
pisz (ENTER+’ENTER MSG AND END WITH KKKK+’+ENTER+’MSG+?’+ENTER) ;
stan:=11; //wysylanie amveru
end;

procedure TForml.kHelp;
var
i: integer;
begin
pisz (ENTER+’LIST OF COMMANDS AVAILABLE’+ENTER) ;
for i:=0 to 19 do begin
if DostepneKomendy[PolaczonyZeStacjaNr-1] [i+1]="t’ then
pisz (OpisPolecen[i]+ENTER);

end;

pisz (°GA+7’+ENTER) ;

end;

procedure TForml.kNone;
begin

pisz (ENTER+’THIS FACILITY IS NOT AVAILABLE, TYPE HELP+’+ENTER+’GA+7’+ENTER) ;
end;
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procedure TForml.over_1;
var
komenda: string;
i, pol: integer;
begin;
pol:=255;
if speedbutton8.down then write(drukarka, bufor+’+’+ENTER);
komenda:=bufor;
for i:=(length(polecenia)-1) downto O do begin
if pos(poleceniali], komenda)<>0 then pol:=ij;

end;
case pol of
0: kAmv;
1: kDirtlx(komenda);
2: kFreq;
3: kHelp;
6: kMed;
7: kMsg;
8: kNav;
9: kObs;
10: kOpr;

11: kObs;//tak naprawde to jest POS, tylko ze to i tak jak OBS
12: k0Obs;//a to jest RTL
16: kTgm;
17: kTlx(komenda);//to jest TLX
18: kOpr;//to jest URG
19: kWx;
20: kBrk;
else
kNone;
end;
bufor:=’’;
end;

procedure TForml.over_7;

var
czestotliwosc, selcall_, wiersz,a: string;

begin
if speedbutton8.down then write(drukarka, bufor+’+’+ENTER);
if (stan=7) then begin
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// ja mowie - rozmawiajac z drugim statkiem
//zmien z mowiacego na sluchajacy
stan:=6;
form3.StatusBarl.Panels[4] .text:=’Listening’;
wiersz:=bufor;
pisz (ENTER) ;
// hmmm, a moze to bylo brk?
if (pos(’BRK+’, bufor)<>0) then begin
// czestotliwosc
czestotliwosc:=FloatToStr(Tx);
if length(czestotliwosc)>7 then czestotliwosc:=’1000
while (length(czestotliwosc)<7) do begin
czestotliwosc:=czestotliwosc+’ ’;
end;
end;
// numer selcall wywolywanej stacji
selcall_:=IntToStr(selcall);

> else begin

if length(selcall_)>7 then selcall_:=’10000 °’ else begin

while (length(selcall_)<7) do begin
selcall_:=selcall_+’ ’;

end;

end;

a:=czestotliwosc+selcall_+’@BRK!’;

clientsocketl.Socket.SendText (czestotliwosc+selcall_+’@BRK!’);

kBrk;
{form3.StatusBarl.Panels[1].text:=’Disconnected’;
form3.StatusBarl.Panels[4] .text:="";
SpeedButtonl.Enabled:=true;
SpeedButton2.Enabled:=true;
SpeedButtonb.Enabled:=false;
SpeedButton6.Enabled:=false;}
end else begin
// czestotliwosc
czestotliwosc:=FloatToStr(Tx) ;
if length(czestotliwosc)>7 then czestotliwosc:=’1000
while (length(czestotliwosc)<7) do begin
czestotliwosc:=czestotliwosc+’ ’;
end;
end;
// numer selcall wywolywanej stacji
selcall_:=IntToStr(selcall);
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if length(selcall_)>7 then selcall_:=’10000 °’ else begin
while (length(selcall_)<7) do begin
selcall_:=selcall_+’ ’;
end;
end;
clientsocketl.Socket.SendText (czestotliwosc+selcall_+wiersz) ;
end;
end;
bufor:=’’;
end;

procedure TForml.over_11;
begin
if speedbutton8.down then write(drukarka, bufor+’+’+ENTER);
if (pos(’KKKK+’, bufor)<>0) then begin
pisz (ENTER+ZnamiennikRozmowcy+ENTER+MojZnamiennik+ENTER+ENTER+
’AMVER MSG ACCEPTED’+ENTER+’MSG REF : 016547°+ENTER+’GA+7?
stan:=1;
end;
bufor:=’’;
end;

procedure TForml.over_12;
begin
if speedbutton8.down then write(drukarka, bufor+’+’+ENTER);
if (pos(’KKKK+’, bufor)<>0) then begin
pisz_czas;
pisz (ZnamiennikRozmowcy+ENTER) ;
pisz (’DURATION OF CALL: ’);
timerl.enabled:=false;
pisz (IntToStr(trunc(timerl.tag/60))+’:’+IntToStr
(timerl.tag-(60*(trunc(timerl.tag/60))))+ENTER) ;
timerl.tag:=0;
stan:=1;
end;
bufor:=’’;
end;

procedure TForml.over_13;
begin
if speedbutton8.down then write(drukarka, bufor+’+’+ENTER);
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delay(random(4));

pisz (ENTER+ZnamiennikRozmowcy+ENTER) ;

pisz (MojZnamiennik+ENTER) ;

delay (3);

pisz (’MSG ACCEPTED’+ENTER+’MSG REF : 016547’ +ENTER+’GA+7’+ENTER) ;
stan:=1;

end;

procedure TForml.over_14;
begin
if speedbutton8.down then write(drukarka, bufor+’+’+ENTER);
delay(random(4));
pisz (ENTER+ZnamiennikRozmowcy+ENTER) ;
pisz (MojZnamiennik+ENTER) ;
delay (3);
pisz (’MSG ACCEPTED’+ENTER+’MSG REF : 016547’+ENTER+’GA+7’+ENTER) ;
stan:=1;
end;

procedure TForml.over_15;
begin
if speedbutton8.down then write(drukarka, bufor+’+’+ENTER) ;
delay(random(4));
pisz (ENTER+ZnamiennikRozmowcy+ENTER) ;
pisz (MojZnamiennik+ENTER) ;
delay (3);
pisz (’2000 05 11 23:17 1 TGM REF:A02GQ’+ENTER+’GA+?7’+ENTER) ;
stan:=1;
end;

procedure TForml.pisz(co: string);

var i:cardinal;

begin

for i:=1 to length(co) do begin

if (co[i]<>chr(10)) then begin
Form3.Memol.seltext:=co[i];
end else begin
Form3.Memol.seltext:=chr(13)+chr(10);
end;
if speedbutton8.down then write(drukarka, col[i]);
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Form3.Memol.refresh;

Form3.Memol.text;

delay(1);

application.ProcessMessages;

if (application.terminated) then abort;
end;
end;

procedure TForml.pisz_czas;
var
SystemTime:TSystemTime;
begin
GetLocalTime (SystemTime) ;
pisz(chr(10));
pisz(DateTimeToStr (SystemTimeToDateTime (SystemTime))) ;
pisz(chr(10));
end;

procedure TForml.delay(czas: integer);
begin

sleep(czas*Zwolnienie) ;
end;

procedure TForml.Editor1Click(Sender: TObject);
begin

form2.windowstate:=wsmaximized;

end;

procedure TForml.Radiotelex1Click(Sender: TObject);
begin

form3.windowstate:=wsmaximized;

end;

procedure TForml.newtelex1Click(Sender: TObject);
begin

form2.Memol.text:="";

form2.filename:=’7’;

form2.caption:=’editor - new file’;

end;

procedure TForml.savetelex1Click(Sender: TObject);
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begin
if (form2.filename=’7’) then begin
if (savedialogl.execute) then begin
form2.filename:=savedialogl.filename;
form2.memol.Lines.savetofile(savedialogl.filename) ;
form2.caption:=’editor - "’+form2.filename+’"’;
end;
end
else begin
form2.memol.lines.savetofile(form2.filename);
end;
end;

procedure TForml.savetelexas1Click(Sender: TObject);

begin
if (savedialogl.execute) then begin
form2.filename:=savedialogl.filename;
form2.memol.Lines.savetofile(savedialogl.filename);
form2.caption:=’editor - "’+form2.filename+’"’;
end;

end;

procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject);
begin

assignfile(drukarka,’lptl’);

rewrite (drukarka);

DecimalSeparator:=’.";

TEST:=false;

JestMessage:=true;

sciezka:="C:\telex\’;

stan:=0;
rx:=2815.5;
tx:=1971.5;

selcall:=0480;
connected:=false;
randomize;

enter:=chr(10);
PolaczonyZCentrala:=false;
SetLength(polecenia,21);
polecenial0] :=’AMV’;
polecenial1] :=’DIRTLX’;
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polecenia[2] :=’FREQ’;
polecenial[3] :="HELP’;
polecenial4] :="INF’;
polecenial[b5] :="MAN’;
polecenial6] :="MED’;
polecenial7] :="MSG’;
polecenia[8] :="NAV’;
polecenia[9]:="0BS’;
polecenia[10] :="0PR’;
polecenia[11] :="P0S’;
polecenia[12] :=’RTL’;
polecenia[13]:="STA’;
polecenia[14]:="STS’;
polecenial[15] :="SVC’;
polecenia[16] :="TGM’;
polecenia[17]:="TLX’;
polecenia[18] :="URG’;
polecenial19] :="WX’;
polecenial[20] :="BRK’;

SetLength(OpisPolecen,20);
OpisPolecen[0] :=’AMV+
OpisPolecen[1] :=’DIRTLX+
OpisPolecen[2] :=’FREQ+

SENDING AMVER MESSAGES’ ;

DIRECT CONNECTION TO TELEX SUBSCRIBER’;

INDICATING SHIPS WATCH FREQUENCY,

SCHEDULES, TIME INTERVALS AND CHANNELS
ON WHICH SHIPS ARE STANDING BY FOR ARQ,

FEC OR SELFEC’;
OpisPolecen[3] :="HELP+
(LIKE ONE YOU READ NOW’;
OpisPolecen[4] :=’INF+
OpisPolecen[5] :=’MAN+
OpisPolecen[6] :=’MED+
OpisPolecen[7] :="MSG+
OpisPolecen[8] :=’NAV+
OpisPolecen[9] :=’0BS+
OpisPolecen[10] :=’0PR+
OpisPolecen[11] :="P0S+
OpisPolecen[12] :=’RTL+
OpisPolecen[13] :=’STA+
OpisPolecen[14] :=’STS+

A LIST OF COMMANDS AVAILABLE

REQUESTING RADIOTELEX INFORMATION SERVICES’;

MANUAL CONNECTION’;

RADIOMEDICAL CONNECTION’;

REQUESTING TRAFFIC’;

REQUESTING NAVIGATIONAL WARNINGS’;
SENDING SHIPS WEATHER REPORT’;
OPERATORS ASSISTANCE’;

SENDING SHIPS POSITION REPORT’;
SENDING A RADIOTELEX LETTER’;
REQUESTING STATUS OF STORE AND FORWARD
SENDING A SHIP TO SHIP MESSAGE’;
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OpisPolecen[15] :=’SVC+ SENDING A SERVICE MESSAGE’;

OpisPolecen[16] :=’TGM+ SENDING A RADIOTELEGRAM’;
OpisPolecen[17] :=’"TLX+ SENDING A STORE AND FORWARD MESSAGE’ ;
OpisPolecen[18] :=’URG+ REQUESTING OPERATORS ASSISTANCE’;
OpisPolecen[19] :="WX+ REQUESTING WEATHER WARNINGS’;

end;

procedure TForml.FrequencylClick(Sender: TObject);
begin

if (stan=0) then Form6.visible:=true;
end;

procedure TForml.ARQ1Click(Sender: TObject);
var
PasujeStacjaBrzegowa: boolean;
i,j,k,1: integer;
znam_, czestotliwosc, selcall_, a: string;
begin
PasujeStacjaBrzegowa:=false;
for k:=1 to ((length(Czestotliwosci)+1) div 4) do begin
i:=(k-1)*4;
if
((StrToFloat(czestotliwosci[i])=(Rx)) AND
(StrToFloat(czestotliwosci[i+1]) =(Tx)) AND
(StrToInt (czestotliwosci[i+2])=(Selcall)) AND
(stan=0))
then begin
PasujeStacjaBrzegowa:=true;
1:=1;
end;
end;
if PasujeStacjaBrzegowa then begin
connected:=true;
j:=StrTolnt(czestotliwosci[1+3]);
ZnamiennikStacjiBrzegowej:=ZnamiennikiStacjiBrzegowych[j-1];
DostepneAktualnieKomendy:=DostepneKomendy[j-1];
ZnamiennikRozmowcy:=ZnamiennikStacjiBrzegowe];
PolaczonyZeStacjaNr:=j;
//zaczynamy wypisywanie na ekran
delay(random(30));
// napisz ze jestesmy polaczeni
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form3.StatusBarl.Panels[0] .text:=’Connected’;
SpeedButtonl.Enabled:=false;
SpeedButton2.Enabled:=false;
SpeedButtonb.Enabled:=true;
SpeedButton6.Enabled:=true;
SpeedButton7.Enabled:=false;
form3.StatusBarl.refresh;
{wypisuje answerback stacji}
pisz(ZnamiennikStacjiBrzegowej+enter) ;
forml.refresh;
delay(4);
{wypisuje nasz answerback}
pisz(MojZnamiennik+enter) ;
forml.refresh;
{znowu czeka}
delay(4);
{no i na koniec pisze "GA+"}
pisz(’GA+? ’+enter);
// napisz ze gadamy
form3.StatusBarl.Panels[4].text:=’Speaking’;
form3.StatusBarl.refresh;
// stan = 1 czyli "polaczony ze stacja brzegowa, normalny tryb"
stan:=1;
end
else begin
// jesli to nie jest zadna stacja brzegowa, to ...
if (PolaczonyZCentrala) then begin
// czestotliwosc
czestotliwosc:=FloatToStr(Tx) ;
if length(czestotliwosc)>7 then czestotliwosc:=’1000 ’ else begin
while (length(czestotliwosc)<7) do begin
czestotliwosc:=czestotliwosc+’ ’;
end;
end;
// numer selcall wywolywanej stacji
selcall_:=IntToStr(selcall);
if length(selcall_)>7 then selcall_:=’10000 °’ else begin
while (length(selcall_)<7) do begin
selcall_:=selcall_+’ ’;
end;
end;
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znam_:=(MojZnamiennik) ;
// moj znamiennik
if length(znam_)>20 then znam_:=’10000 ’ else begin
while (length(znam_)<20) do begin
znam_:=znam_+’ ’;
end;
end;
a:=czestotliwosc+selcall_+’G@hop!’+znam_;
clientsocketl.Socket.SendText(a);
// wypisz moj znamiennik
{pisz(MojZnamiennik+enter) ;
forml.refresh; }
// zmien stan
stan:=5; // 5 oznacza - czeka na odpowiedz drugiego statku,
// zeby byc polaczonym
end;
end;
end;

procedure TForml.SpeedButtonlClick(Sender: TObject);
begin

ARQ1Click(Self);

end;

procedure TForml.ClientSocketlRead(Sender: TObject;
Socket: TCustomWinSocket);
var
i:integer;
znam_, a, jego_znamiennik, uslyszalem,
czestotliwosc, selcall_, komenda: string;
begin
form3.StatusBarl.Panels[6] .text:=’on read’;//////////////]/
uslyszalem:=socket.ReceiveText;
if TEST then begin
uslyszalem:=Test_ReceiveText;
TEST :=false;
end;
// jesli stan "O"
if (stan=0) then begin
czestotliwosc:=copy(uslyszalem,1,7);
selcall_:=copy(uslyszalem,8,7);
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komenda:=copy(uslyszalem,15,5);
// usun spacje z czestotliwosci
for i:=(length(czestotliwosc)-1) downto 1 do begin

if (czestotliwosc[i+1]=’ ’) then begin
czestotliwosc:=copy(czestotliwosc,1,i);
end
else break;
end;

// usun spacje z selkola

for i:=(length(selcall_)-1) downto 1 do begin
if (selcall_[i+1]=’ ’) then begin
selcall_:=copy(selcall_,1,i);

end

else break;

end;

if

((komenda=’@hop! ) AND

(StrToFloat (czestotliwosc)=Rx) AND

(StrTolnt (selcall_)=MojNumerSelcall))

then begin

jego_znamiennik:=copy(uslyszalem, 20, 20);

pisz (jego_znamiennik+ENTER) ;
ZnamiennikRozmowcy:=jego_znamiennik;

// aktualny selcall zmien na selcall tego, kto cie wywolal
selcall:=StrToInt(copy(jego_znamiennik,1,5));
form3.StatusBarl.Panels[3] .text:=’Selcall number: ’+IntToStr(selcall);
// odpowiedz mu. polaczenie bedzie nawiazane

// a ja bede w stanie "6" - "polaczony ze statkiem i slucha"

// czestotliwosc

czestotliwosc:=FloatToStr(Tx);

if length(czestotliwosc)>7 then czestotliwosc:=’1000 ? else begin

while (length(czestotliwosc)<7) do begin
czestotliwosc:=czestotliwosc+’ ’;

end;

end;

// numer selcall wywolywanej stacji

selcall_:=IntToStr(selcall);

if length(selcall_)>7 then selcall_:=’10000 ’ else begin

while (length(selcall_)<7) do begin
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selcall_:=selcall_+’ ’;

end;

end;

znam_:=(MojZnamiennik) ;

// moj znamiennik

if length(znam_)>20 then znam_:=’10000 ’ else begin

while (length(znam_)<20) do begin

znam_:=znam_+’ ’;

end;

end;
// a teraz chwila przerwy
delay(30);
// teraz wyslij do niego odpowiedz
a:=czestotliwosc+selcall_+’Qodp!’+znam_;
clientsocketl.Socket.SendText (a);
stan:=6;
form3.StatusBarl.Panels[4] .text:=’Listening’;
pisz(MojZnamiennik+ENTER) ;
pisz (PGA+7’);
form3.StatusBarl.Panels[0] .text:=’Connected’;
SpeedButton2.Enabled:=false;
SpeedButtonl.Enabled:=false;
SpeedButtonb.Enabled:=false;
SpeedButton6.Enabled:=false;

end;

//a moze to FEC?

if

((komenda=’@fec!’) AND
(StrToFloat (czestotliwosc)=Rx))

then begin

pisz (copy(uslyszalem, 20, length(uslyszalem)-17));
end;
end;
// jesli stan "B" - czyli jesli czekam na polaczenie ze statkiem
if (stan=5) then begin
czestotliwosc:=copy(uslyszalem,1,7);
selcall_:=copy(uslyszalem,8,7);
komenda:=copy(uslyszalem,15,5);

// usun spacje z czestotliwosci

for i:=(length(czestotliwosc)-1) downto 1 do begin

if (czestotliwosc[i+1]=’ ’) then begin
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czestotliwosc:=copy(czestotliwosc,1,1i);

end

else break;

end;

// usun spacje z selkola

for i:=(length(selcall_)-1) downto 1 do begin
if (selcall_[i+1]=’ ’) then begin
selcall_:=copy(selcall_,1,i);

end
else break;
end;
if
((komenda=’Qodp!’) AND
(StrToFloat (czestotliwosc)=Rx) AND
(StrTolnt (selcall_)=MojNumerSelcall))
then begin
jego_znamiennik:=copy(uslyszalem, 20, 20);
{wypisuje answerbacki stacji}
pisz(MojZnamiennik+ENTER) ;
forml.refresh;
delay(4);
pisz (jego_znamiennik+ENTER) ;
pisz (’GA+7’+ENTER);
ZnamiennikRozmowcy:=jego_znamiennik;
// zmien stan na "7" - czyli "polaczony ze statkiem - ja mowie"
stan:=7;
form3.StatusBarl.Panels[4].text:=’Speaking’;
end;
end;

// jesli stan "6" - ja slucham od drugiego statku
if (stan=6) then begin
czestotliwosc:=copy(uslyszalem,1,7);
selcall_:=copy(uslyszalem,8,7);
komenda:=copy(uslyszalem,15,1);
// usun spacje z czestotliwosci
for i:=(length(czestotliwosc)-1) downto 1 do begin

if (czestotliwosc[i+1]=’ ’) then begin
czestotliwosc:=copy(czestotliwosc,1,1i);
end

else break;
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end;

// usun spacje z selkola

for i:=(length(selcall_)-1) downto 1 do begin
if (selcall_[i+1]=’ ’) then begin
selcall_:=copy(selcall_,1,i);

end

else break;

end;

// a moze to BRK - rozlaczenie?

if

((komenda=’@’) AND
(copy(uslyszalem,15,5)="@BRK!’) AND
(StrToFloat (czestotliwosc)=Rx) AND
(StrTolnt (selcall_)=MojNumerSelcall))

then begin

kBrk;

end;

if

(

(komenda<>’@’) AND
(StrToFloat(czestotliwosc)=Rx) AND
(StrTolInt(selcall_)=MojNumerSelcall)

)

then begin
pisz(copy(uslyszalem,15,length(uslyszalem)-14));
pisz (ENTER) ;

stan:=7;
form3.StatusBarl.Panels[4].text:=’Speaking’;

end;

end;
end;

procedure TForml.ClientSocketl1Connect(Sender: TObject;
Socket: TCustomWinSocket);

begin
form3.StatusBarl.Panels[6] .text:=’on connect’;

end;

procedure TForml.ClientSocketlConnecting(Sender: TObject;
Socket: TCustomWinSocket);
begin
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form3.StatusBarl.Panels[6] .text:=’on connecting’;///////////
end;

procedure TForml.ClientSocketl1Lookup(Sender: TObject;
Socket: TCustomWinSocket);

begin

form3.StatusBarl.Panels[6].text:=’on lookup’;/////////////

end;

procedure TForml.laczzcentralalClick(Sender: TObject);

begin
forml.clientsocketl.Address :=forml.IPCentrali;
forml.clientsocketl.active:=true;
forml.PolaczonyZCentrala:=true;

end;

procedure TForml.socketonreadlClick(Sender: TObject);

begin
Test_ReceiveText:=(InputBox(’----- TEST-——--—- 2,
’tekst otrzymany rzekomo przez soket: ’,’2815.5 0000000@fec!TEST’));
TEST:=true;
ClientSocketlRead(self,ClientSocketl.Socket);
end;

procedure TForml.stanlClick(Sender: TObject);
begin

ShowMessage (IntToStr(stan));

end;

procedure TForml.FEC1Click(Sender: TObject);
var
a, czestotliwosc: string;
begin
// czestotliwosc
czestotliwosc:=FloatToStr(Tx);
if length(czestotliwosc)>7 then czestotliwosc:=’1000 ’ else begin
while (length(czestotliwosc)<7) do begin
czestotliwosc:=czestotliwosc+’ ’;
end;
end;
a:=czestotliwosc+’0000000’+’Q@fec! ’+form2.memol.text;
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clientsocketl.Socket.SendText(a);
end;

procedure TForml.Timer1Timer (Sender: TObject);
begin

timerl.tag:=timerl.tag+l;

end;

procedure TForml.WhoareyoulClick(Sender: TObject);
begin

delay(15);

pisz (ZnamiennikRozmowcy) ;

pisz (ENTER+’GA+7’+ENTER) ;

end;

procedure TForml.Thisis1Click(Sender: TObject);
begin

delay(2);

pisz (MojZnamiennik) ;

pisz (ENTER+’GA+7’+ENTER) ;

end;

procedure TForml.SendfilelClick(Sender: TObject);
var
i, posl, pos2:integer;
klawisz: char;
czestotliwosc, selcall_: string;
begin
if (OpenDialogl.Execute) then begin
Memol.Lines.LoadFromFile(OpenDialogl.FileName) ;
//W trybie 1 - rozmowa ze stacja brzegowa
if (
(stan=1) OR
(stan=11) OR
(stan=12) OR
(stan=13) OR
(stan=14) OR
(stan=15)
) then begin
pisz(Memol.Text) ;
if (pos(’+’,Memol.Text)<>0) then begin
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for i:=1 to length(Memol.Text) do begin
if (Memol.Text[length(Memol.Text)-i]=’+’) then begin
posl:=i;
break;
end;
end;
for i:=posl to length(Memol.Text) do begin
if (Memol.Text[length(Memol.Text)-i]=’ ’) then begin
pos2:=i;
break;
end;
end;
bufor:=copy(Memol.Text,posl,pos2-posl);
klawisz:=’+";
Form3.MemolKeyPress(self,klawisz);
end;
end;
//A tu bedzie tryb 7
// czestotliwosc
czestotliwosc:=FloatToStr(Tx);
if length(czestotliwosc)>7 then czestotliwosc:=’1000 ’ else begin
while (length(czestotliwosc)<7) do begin
czestotliwosc:=czestotliwosc+’ ’;
end;
end;
// numer selcall wywolywanej stacji
selcall_:=IntToStr(selcall);
if length(selcall_)>7 then selcall_:=’10000 °’ else begin
while (length(selcall_)<7) do begin
selcall_:=selcall_+’ ’;
end;
end;
clientsocketl.Socket.SendText (czestotliwosc+selcall_+Memol.Text) ;
end;
end;

procedure TForml.Sendtextl1Click(Sender: TObject);
var

i, posl, pos2:integer;

klawisz: char;

czestotliwosc, selcall_: string;
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begin
if (Form2.Memol.Text<>’’) then begin
Memol.Text:=Form2.Memol.Text;
//W trybie 1 - rozmowa ze stacja brzegowa
if (
(stan=1) OR
(stan=11) OR
(stan=12) OR
(stan=13) OR
(stan=14) OR
(stan=15)
) then begin
pisz(Memol.Text);
if (pos(’+’,Memol.Text)<>0) then begin
for i:=1 to length(Memol.Text) do begin
if (Memol.Text[length(Memol.Text)-i]=’+’) then begin
posl:=i;
break;
end;
end;
for i:=posl to length(Memol.Text) do begin
if (Memol.Text[length(Memol.Text)-i]=’ ’) then begin
pos2:=i;
break;
end;
end;
bufor:=copy(Memol.Text,posl,pos2-posl);
klawisz:="+";
Form3.MemolKeyPress(self,klawisz);
end;
end;
//A tu bedzie tryb 7
// czestotliwosc
czestotliwosc:=FloatToStr(Tx) ;
if length(czestotliwosc)>7 then czestotliwosc:=’1000 ’ else begin
while (length(czestotliwosc)<7) do begin
czestotliwosc:=czestotliwosc+’ ’;
end;
end;
// numer selcall wywolywanej stacji
selcall_:=IntToStr(selcall);
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if length(selcall_)>7 then selcall_:=’10000 °’ else begin
while (length(selcall_)<7) do begin
selcall_:=selcall_+’ ’;
end;
end;
clientsocketl.Socket.SendText (czestotliwosc+selcall_+Memol.Text) ;
end;
end;
procedure TForml.SpeedButton4Click(Sender: TObject);
begin
Radiotelex1Click(self);
end;

procedure TForml.SpeedButton3Click(Sender: TObject);
begin

EditoriClick(self);

end;

procedure TForml.SpeedButton5Click(Sender: TObject);
begin

SendfilelClick(self);

end;

procedure TForml.SpeedButton6Click(Sender: TObject);
begin

Sendtext1Click(self);

end;

procedure TForml.selcalllClick(Sender: TObject);

begin
MojNumerSelcall:=StrToInt (InputBox(’----- TEST------- ’,
‘nowy numer selcall: ’,’17));
MojZnamiennik:=(InputBox(’----- TEST-——---- ’,
’nowy znamiennik: ’,’00001 PROGRAM PC’));
form3.caption:=’radiotelex ’+IntToStr(forml.MojNumerSelcall);
end;

procedure TForml.SpeedButton2Click(Sender: TObject);
begin

FEC1Click(self);

end;
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procedure TForml.AddressBookl1Click(Sender: TObject);
begin

Form8.Show;

end;

procedure TForml.SpeedButton7Click(Sender: TObject);
begin

AddressBook1Click(self);

end;

procedure TForml.stan2Click(Sender: TObject);
begin
stan:=StrToInt (InputBox(’------ TEST-——————- > Pstan =7°,°0’));

end;

procedure TForml.0ver1Click(Sender: TObject);
begin

pisz (+);

case stan of

1: over_1;
T: over_7;
11: over_11;
12: over_12;
13: over_13;
14: over_14;
15: over_15;

end;

end;

procedure TForml.FormDestroy(Sender: TObject);
begin
try
closefile(drukarka) ;
except
end;
end;

procedure TForml.SpeedButton9Click(Sender: TObject);
begin
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form3.memol.text:=’"’;
end;

procedure TForml.SpeedButtonl0Click(Sender: TObject);

begin
if (savedialogl.execute) then begin
form3.memol.lines.SaveToFile(savedialogl.filename);
end;

end;

end.
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9.6.2 Unit2.pas

unit Unit2;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, Menus, StdCtrls;

type

TForm2 = class(TForm)
Memol: TMemo;
procedure FormActivate(Sender: TObject);
procedure FormDeactivate(Sender: TObject);
procedure FormCreate(Sender: TObject);
procedure MemolKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);

private
{ Private declarations }

public
{ Public declarations }
filename: string;

end;

const

dostepne_znaki=[’A’,’B’,’C’,’D’,’E’,’F’, G’
PHY 0T, 3 K2 °LY MY, PN,
’Q’,°P’,’Q’,’R?,’S?,°T?,°U’,
SV OW? L0X? LY 07 00 00
727:;31:14;:;5;:;6):177:;8;:
19J,)@),)#J,)%),J()’))J,)/J,
170,00 oo #10,#13];

var
Form2: TForm2;

implementation

uses Unitl, Unit3;

{$R *.DFM}
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procedure TForm2.FormActivate(Sender: TObject);
begin
forml.mainmenul.Items.Items[0] .enabled:=true;
forml.SpeedButtonl.enabled:=false;
forml.SpeedButton2.enabled:=false;
forml.SpeedButton3.enabled:=false;
forml.SpeedButton4.enabled:=true;
end;

procedure TForm2.FormDeactivate(Sender: TObject);
begin

forml.mainmenul.Items.Items[0] .enabled:=false;
end;

procedure TForm2.FormCreate(Sender: TObject);
begin

filename:=’7’;

end;

procedure TForm2.MemolKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);
begin

key:=uppercase (key) [1];

if (not ((key in dostepne_znaki) or (key=chr(8)))) then key:=’ ’;
end;

end.
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9.6.3 Unit3.pas

unit Unit3;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, ComCtrls, StdCtrls;

type
TForm3 = class(TForm)

StatusBarl: TStatusBar;

Memol: TRichEdit;

procedure FormCreate(Sender: TObject);

procedure MemolKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);

procedure FormActivate(Sender: TObject);

private
{ Private declarations }
public

{ Public declarations }

poprzedniKlawisz: char;

status: byte;

end;
const
dostepne_znaki=[’A’,’B’,’C’,’D’,’E’,’F’,’G’,’H’,

’I’,'J’,’K’,’L’,’M’,’N’,’O’,’P’,
’Q’,)R’,’S’,’T’,’U’,’V’,’W’,’X’,
’Y’,)Z’,’O’,’1’,’2’,’3’,’4’,’5’,
’6’,,7’,’8’,’9’,’@’,’#’,’%’,’(’,
))J,)/),)’?J,7Il),1+)’#10,#13];

var
Form3: TForm3;

implementation
uses Unitl;

{$R *.DFM}
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procedure TForm3.FormCreate(Sender: TObject);
begin

status:=0;

end;

procedure TForm3.MemolKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);
begin

if (

(key="+’) AND

(forml.stan = 11)

)

then begin
Memol.Seltext:=’+’;
forml.bufor:=forml.bufor+’+’;
key:=> ’;
forml.over_11;

end;

if (

(key="+’) AND

(forml.stan = 12)

)

then begin
Memol.Seltext:="+";
forml.bufor:=forml.bufor+’+’;
key:=’ ’;
forml.over_12;

end;

if (

(key="+’) AND

(forml.stan = 13)

)

then begin
Memol.Seltext:="+";
forml.bufor:=forml.bufor+’+’;
key:=’ ’;
forml.over_13;

end;
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if (

(key=’+’) AND

(forml.stan = 14)

)

then begin
Memol.Seltext:="+";
forml.bufor:=forml.bufor+’+’;
key:=’ ’;
forml.over_14;

end;

if (

(key=’+’) AND

(forml.stan = 15)

)

then begin
Memol.Seltext:="+";
forml.bufor:=forml.bufor+’+’;
key:=’ ’;
forml.over_15;

end;

if (

(key=’7") AND
(PoprzedniKlawisz="+’) AND
(forml.stan = 7)

)

then begin
Memol.Seltext:=’7";
forml.bufor:=forml.bufor+’?’;
key:=’ ’;
forml.over_7;

end;

if (
(key="+’) AND
(forml.stan=1)
)
then begin
Memol.Seltext:="+";
key:=’ ’;
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forml.over_1;
end;

//showmessage (inttostr(ord(key))); //debug

key:=uppercase (key) [1];

if (not ((key in dostepne_znaki) or (key=chr(8)))) then key:=’ ’;

poprzedniKlawisz:=key;

forml.bufor:=forml.bufor+key;

if (ord(key)=13) then forml.bufor:=forml.bufor+chr(10);

end;

procedure TForm3.FormActivate(Sender: TObject);

begin

forml.mainmenul.Items.Items[0] .enabled:=false;
if (forml.stan=0) then begin
forml.SpeedButtonl.enabled:=true;
forml.SpeedButton2.enabled:=true;

end;

forml.SpeedButton3.enabled:=true;
forml.SpeedButton4.enabled:=false;
forml.SpeedButtonb.enabled:=(forml.stan<>0);
forml.SpeedButton6.enabled:=(forml.stan<>0);

end;

end.
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9.6.4 Unit4.pas

unit Unité4;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls, FileCtrl;

type
TForm4 = class(TForm)
config: TMemo;
procedure FormCreate(Sender: TObject);

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Form4: TForm4;
implementation
uses Unitb, Unitl, Unit3;
{$R *.DFM}

procedure TForm4.FormCreate(Sender: TObject);
var
i: integer;
pos, koniec: integer;
begin
//sprobuj wczytac ksiazke adresowa
try
Forml.KsiazkaAdresowa.lines.loadfromfile(forml.sciezka+’adresy.txt’);
except
ForceDirectories(forml.sciezka);
Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.SaveToFile(forml.sciezka+’adresy.txt’);
end;
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//sprawdzamy, czy program nie jest uruchamiany pierwszy raz
try
config.lines.loadfromfile(forml.sciezka+’config.txt’);
except
formb.visible:=true;
end;
//teraz z pliku config.txt spisujemy do tablic ustawienia
//najpierw znajdzmy moj numer selcall
for i:=0 to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i]="# moj numer selcall’) then begin
pos:=i;
break;
end;
end;
forml.MojNumerSelcall:=StrToInt(config.Lines[pos+1]);
form3.caption:=’radiotelex ’+IntToStr(forml.MojNumerSelcall);
//teraz wyszukujemy moj znamiennik
for i:=0 to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i]=’# moj znamiennik’) then begin
pos:=i;
break;
end;
end;
forml.MojZnamiennik:=config.Lines [pos+1];
// zwolnienie
for i:=0 to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i]=’# zwolnienie’) then begin
pos:=i;
break;
end;
end;
forml.zwolnienie:=StrToInt(config.Lines[pos+1]);
// IP centrali
for i:=0 to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i]="# IP centrali’) then begin
pos:=i;
break;
end;
end;
forml.IPcentrali:=(config.Lines[pos+1]);
// lacz z centrala
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for i:=0 to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i]=’# automatycznie lacz z centrala’) then begin
pos:=i;
break;
end;
end;
if (config.Lines[pos+1]=’tak’) then
forml.LaczZCentrala:=true
else forml.LaczZCentrala:=false;
// stacje brzegowe
for i:=0 to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i]=’# stacje brzegowe’) then begin
pos:=i;
break;
end;
end;
for i:=pos+l to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i][1]=’#’) then begin
koniec:=1i;
break;
end;
end;
SetLength(Forml.StacjeBrzegowe, (koniec-pos-1));
for i:=pos+l to koniec-1 do begin
forml.StacjeBrzegowe[i-(pos+1)]:=config.lines[i];
end;
//czestotliwosci
for i:=0 to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i]=’# czestotliwosci’) then begin
pos:=i;
break;
end;
end;
for i:=pos+l to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines([i] [1]="#’) then begin
koniec:=1;
break;
end;
end;
SetLength(Forml.Czestotliwosci, (koniec-pos-1));
for i:=pos+l to koniec-1 do begin
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forml.Czestotliwosci[i-(pos+1)]:=(config.lines[i]);
end;
//znamienniki stacji brzegowych
for i:=0 to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i]="# znamienniki stacji brzegowych’) then begin
pos:=i;
break;
end;
end;
for i:=pos+l to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i][1]=’#’) then begin
koniec:=1i;
break;
end;
end;
SetLength(Forml.ZnamiennikiStacjiBrzegowych, (koniec-pos-1));
for i:=pos+l to koniec-1 do begin
forml.ZnamiennikiStacjiBrzegowych[i-(pos+1)]:=(config.lines[i]);
end;
//dostepne komendy
for i:=0 to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i]=’# dostepne komendy’) then begin
pos:=i;
break;
end;
end;
for i:=pos+l to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i][1]=’#’) then begin
koniec:=i;
break;
end;
end;
SetLength (Forml.DostepneKomendy, (koniec-pos-1));
for i:=pos+l to koniec-1 do begin
forml.DostepneKomendy [i-(pos+1)]:=(config.lines[i]);
end;
//numery abonentoéw
for i:=0 to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i]=’# numery abonentow’) then begin
pos:=i;
break;

110



end;
end;
for i:=pos+l to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i] [1]="#’) then begin
koniec:=1;
break;
end;
end;
SetLength(Forml.NumeryAbonentow, (koniec-pos-1));
for i:=pos+1l to koniec-1 do begin
forml.NumeryAbonentow[i-(pos+1)]:=StrToInt(config.lines[i]);
end;
//znamienniki abonentéw
for i:=0 to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i]=’# znamienniki abonentow’) then begin
pos:=i;
break;
end;
end;
for i:=pos+l to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i] [1]="#’) then begin
koniec:=1i;
break;
end;
end;
SetLength(Forml.ZnamiennikiAbonentow, (koniec-pos-1));
for i:=pos+l to koniec-1 do begin
forml.ZnamiennikiAbonentow[i-(pos+1)]:=(config.lines[i]);
end;
//PrzykladowyMessage
for i:=0 to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i]=’# przykladowy message’) then begin
pos:=i;
break;
end;
end;
for i:=pos+l to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i][1]=’#’) then begin
koniec:=i;
break;
end;
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end;
for i:=pos+l to koniec-1 do begin
forml.PrzykladowyMessage:=forml.PrzykladowyMessage+
(config.lines[i])+Forml.ENTER;
end;
//0strzezeniaNawigacyjne
for i:=0 to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i]=’# ostrzezenia nawigacyjne’) then begin
pos:=i;
break;
end;
end;
for i:=pos+l to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i][1]="#’) then begin
koniec:=1;
break;
end;
end;
for i:=pos+l to koniec-1 do begin
forml.0OstrzezeniaNawigacyjne:=forml.OstrzezeniaNawigacyjne+
(config.lines[i])+Forml.ENTER;
end;
//Weather
for i:=0 to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i]="# weather’) then begin
pos:=i;
break;
end;
end;
for i:=pos+l to config.Lines.Count do begin;
if (config.lines[i] [1]="#’) then begin
koniec:=1i;
break;
end;
end;
for i:=pos+l to koniec-1 do begin
forml.Weather:=forml.Weather+(config.lines[i])+Forml.ENTER;
end;

// A teraz, jesli trzeba, polacz z centrala
if (forml.LaczZCentrala) then begin
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forml.clientsocketl.Address :=forml.IPCentrali;
forml.clientsocketl.active:=true;
forml.PolaczonyZCentrala:=true;
end;
end;

end.
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9.6.5 Unitb.pas

unit Unitb;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs, StdCtrls, Mask, FileCtrl;

type
TFormb = class(TForm)

Buttonl: TButton;
Button2: TButton;
Memol: TMemo;
MaskEditl: TMaskEdit;
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Editl: TEdit;
Label3: TLabel;
Edit2: TEdit;
CheckBox1: TCheckBox;
procedure ButtoniClick(Sender: TObject);
procedure Button2Click(Sender: TObject);
procedure MaskEdit1Change(Sender: TObject);

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Formb5: TFormb;
implementation
uses Unit4, Unitl;
{$R *.DFM}

procedure TForm5.ButtonlClick(Sender: TObject);
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begin

if (maskeditl.text=’00000’) then maskeditl.text:=’99999’;

form4.config.lines[1] :=maskeditl.text;

form4.config.Lines[3] :=editl.text;

form4.config.Lines[7] :=edit2.text;

if checkboxl.checked then form4.config.Lines[9]:=’tak’
else form4.config.Lines[9]:="nie’;

formb5.visible:=false;

ForceDirectories(forml.sciezka);

form4.config.lines.savetofile(forml.sciezka+’config.txt’);

end;

procedure TForm5.Button2Click(Sender: TObject);
begin

formb.visible:=false;

end;

procedure TForm5.MaskEdit1Change(Sender: TObject);
begin
editl.text:=maskeditl.text+copy(editl.text,6,length(editl.text)-5);

end;

end.
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9.6.6 Unit6.pas

unit Unit6;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls, Buttons;

type
TForm6 = class(TForm)

Editl: TEdit;
Edit2: TEdit;
Edit3: TEdit;
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Buttonl: TButton;
SpeedButtonl: TSpeedButton;
procedure ButtonlClick(Sender: TObject);
procedure SpeedButtonlClick(Sender: TObject);

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Form6: TForm6;
implementation
uses Unit3, Unitl, Unit8;
{$R *.DFM}
procedure TForm6.ButtonliClick(Sender: TObject);
begin

Form6.Visible:=false;
form3.StatusBarl.Panels[1] .text:="Rx: ’+Form6.Editl.Text;
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form3.StatusBarl.Panels[2] .text:="Tx: ’+Form6.Edit2.Text;
form3.StatusBarl.Panels[3] .text:=’Selcall number: ’+Form6.Edit3.Text;
forml.Rx:=StrToFloat (Form6.Editl.Text);

forml.Tx:=StrToFloat (Form6.Edit2.Text);

forml.selcall:=StrToInt (Form6.Edit3.Text);

Form6.Hide;

end;

procedure TForm6.SpeedButtonlClick(Sender: TObject);
begin

Form6.Hide;

Form8.Show;

end;

end.
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9.6.7 Unit8.pas

unit Unit8;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs, StdCtrls, Menus;

type

TForm8 = class(TForm)
ListBox1l: TListBox;
ComboBox1: TComboBox;
Labell: TLabel;
Editl: TEdit;
Buttonl: TButton;
MainMenul: TMainMenu;
Plik1l: TMenultem;
Otwrzl: TMenultem;
Zapiszl: TMenuItem;
Edycjal: TMenultem;
Usustacjel: TMenultem;
Edytujstacjel: TMenultem;
Dodajstacjel: TMenultem;
pom: TMemo;
zmienazwel: TMenultem;
zmienumerselcalll: TMenultem;
usuczestotliwol: TMenultem;
dodajczstotliwol: TMenultem;
procedure FormActivate(Sender: TObject);
procedure ListBox1Click(Sender: TObject);
procedure ListBox1DblClick(Sender: TObject);
procedure ListBoxlKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);
procedure ButtonlClick(Sender: TObject);
procedure Otwrzl1Click(Sender: TObject);
procedure ZapisziClick(Sender: TObject);
procedure UsustacjelClick(Sender: TObject);
procedure DodajstacjelClick(Sender: TObject);
procedure zmienazwelClick(Sender: TObject);
procedure zmienumerselcalllClick(Sender: TObject);
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procedure usuczestotliwolClick(Sender: TObject);
procedure dodajczstotliwolClick(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
posl, pos2: integer;
procedure refresh_frequencies;
end;

var
Form8: TForm8;

implementation
uses Unitl, Unit3;

{$R *.DFM}
procedure TForm8.refresh_frequencies;
var
i: integer;
Rx_1, Tx_1, selcall_l,a:string;
begin
//znajdujemy wybrana stacje w ksiazce
for i:=0 to Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.count-1 do begin
if (Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i]=
"#’+ListBox1.Items[ListBox1l.ItemIndex]) then begin
posl:=i;
break;
end;
end;
//znajdujemy koniec sekcji tej stacji w ksiazce
for i:=posl+l to Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.count-1 do begin
if (Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i] [1]="#’) then begin
pos2:=i;
break;
end;
end;
selcall_l:=Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[posi+1];
i:=posl+2;
ComboBox1.Items.Clear;
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ComboBox1.Text:=’";
while (i<pos2-1) do begin
rx_l:=Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i];
if length(rx_1)>7 then rx_1:=’1000 ’ else begin
while (length(rx_1)<7) do begin
rx_l:=rx_1+’ ’;

end;

end;

tx_l:=Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i+1];

if length(tx_1)>7 then tx_1:=’1000 ’ else begin

while (length(tx_1)<7) do begin
tx_l:=tx_1+’ ’;

end;
end;
a:=’Rx="+rx_1+’ PHITx="+tx_1+° 7
ComboBox1.Items.Add(a);
inc(i,2);
end;

ComboBox1.ItemIndex:=1;
Editl.Text:=selcall_1;
end;

procedure TForm8.FormActivate(Sender: TObject);
var
i: integer;
begin
//wypisujemy stacje
ListBoxl.Items.Clear;
for i:=0 to Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.count-1 do begin
if (Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i] [1]="#’) then
ListBoxl.Items.Add(copy(Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i],
2,length(Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i])-1));
end;
Listboxl.ItemIndex:=1;
refresh_frequencies;
end;

procedure TForm8.ListBox1Click(Sender: TObject);
begin

refresh_frequencies;

end;
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procedure TForm8.ListBox1DblClick(Sender: TObject);
begin

refresh_frequencies;

end;

procedure TForm8.ListBoxlKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);
begin

refresh_frequencies;

end;

procedure TForm8.ButtonliClick(Sender: TObject);

begin
Forml.Selcall:=StrToInt(Editl.Text);
Forml.Rx:=StrToFloat (copy(ComboBox1.Text,4,7));
Forml.Tx:=StrToFloat (copy(ComboBox1l.Text,18,7));
form3.StatusBarl.Panels[1] .text:="Rx: ’+FloatToStr(Forml.Rx);
form3.StatusBarl.Panels[2] .text:="Tx: ’+FloatToStr(Forml.Tx);
form3.StatusBarl.Panels[3] .text:="Selcall number: ’+IntToStr(Forml.Selcall);
Form8.hide;

end;

procedure TForm8.0twrz1Click(Sender: TObject);

begin
if Forml.OpenDialogl.Execute then begin
Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.LoadFromFile(Forml.OpenDialogl.FileName) ;
end;

FormActivate(self);

end;

procedure TForm8.Zapisz1Click(Sender: TObject);

begin
if Forml.SaveDialogl.Execute then begin
Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.SaveToFile(Forml.SaveDialogl.FileName) ;
end;

end;

procedure TForm8.UsustacjelClick(Sender: TObject);
var

i: integer;
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begin
pom.text:=’’;
for i:=0 to posl-1 do begin
pom.lines.add(Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i]);
end;
if pos2<Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.Count then begin
for i:=pos2 to Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.Count-1 do begin
pom.lines.add(Forml.KsiazkaAdresowa.lines[i]);
end;
end;
Forml.KsiazkaAdresowa.text:=pom.Text;
FormActivate(self);
end;

procedure TForm8.DodajstacjelClick(Sender: TObject);
var

i, pos: integer;
begin

pos:=Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.count-1;

for i:=0 to Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.count-1 do begin

if Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i]=’#’ then pos:=i;

end;

Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[pos] :=’#nowa stacja’;
Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.Add(’8888°);
Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.Add(’#’) ;
FormActivate(self);
end;

procedure TForm8.zmienazwelClick(Sender: TObject);
begin
Forml.KsiazkaAdresowa.lines[posl] :="#’+InputBox
(’Telex’,’Podaj nowa nazwe stacji’,’’);
FormActivate(self);
end;

procedure TForm8.zmienumerselcalliClick(Sender: TObject);
begin
Forml.KsiazkaAdresowa.lines[pos1+1] :=InputBox
(’Telex’,’Podaj nowy numer selcall stacji’,’’);
FormActivate(self);
end;
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procedure TForm8.usuczestotliwolClick(Sender: TObject);
var
i: integer;
begin
pom.text:=’’;
for i:=0 to posl+(ComboBoxl.ItemIndex*2)+1 do begin
pom.lines.add(Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i]);
end;
if posi+(ComboBoxl.ItemIndex*2)+3<
Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.count-1 then begin
for i:=posl+(ComboBox1l.ItemIndex*2)+4 to
Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.count-1 do begin
pom.lines.add(Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i]);
end;
end;
Forml.KsiazkaAdresowa.Text:=pom.text;
FormActivate(self);
end;

procedure TForm8.dodajczstotliwolClick(Sender: TObject);
var
i: integer;
begin
pom.text:=’’;
for i:=0 to posl+l do begin
pom.lines.add(Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i]);
end;
pom.lines.add(InputBox(’Telex’,’Rx = 7’,77));
pom.lines.add(InputBox(’Telex’,’Tx = ?7,’°));
if posl+1<Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.count-1 then begin
for i:=posl+2 to Forml.KsiazkaAdresowa.Lines.count-1 do begin
pom.lines.add(Forml.KsiazkaAdresowa.Lines[i]);
end;
end;
Forml.KsiazkaAdresowa.Text:=pom.text;
FormActivate(self);
end;

end.
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