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1 O programie

Program ”Symulator radioteleksu” jest symulatorem urzadzenia radiotelek-
sowego. Ma on stuzy¢ do celéw edukacyjnych, tj. do ¢wiczenia obshugi radiote-
leksu, w tym taczenia si¢ ze stacjami brzegowymi oraz tacznosci teleks-teleks.
Wymagania sprzetowe to:

e komputer PC z procesorem 486 lub lepszym
e 32 MB RAM-u lub wiecej

Program powinien by¢ uruchamiany pod systemem Windows 95 lub 98; praw-
dopodobnie bedzie dziatal réwniez pod Windows NT. W celu wykonywania
tacznosci teleks-teleks komputer powinien by¢ podtaczony do internetu. Pro-
gram zostal napisany w jezyku Delphi.

Symulator teleksu nie jest symulatorem zadnego konkretnego odbiornika
radioteleksowego, jego celem jest odtworzenie podstawowych funkcji dostep-
nych w wiekszosci urzadzen produkowanych przez rézne firmy tak, aby osoba
ktora nauczy sie obstugi radioteleksu na tym symulatorze znata ogdlne zasa-
dy pracy z teleksem i umiata obstuzy¢ kazde urzadzenie tego typu. Symulator
teleksu spetnia trzy gtowne funkcje:

e umozliwia podstawowg obstuge odbiornika teleksowego, to jest przygo-
towywanie wiadomosci we whudowanym edytorze tekstu, korzystanie
z ksiazki adresowej itp.

e umozliwia nawigzanie tacznosci z zasymulowang stacja brzegowa, w
tym obstuge podstawowych komend zwigzanych z wysytaniem i odbie-
raniem telegramow, odbieraniem prognoz pogody, wysytaniem depesz
AMVER itp.

e nawigzanie przez Internet tacznosci z innymi uzytkownikami programu

w trybie ARQ lub FEC.
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Instalacja programu B

itam,

‘Widze 2e uruchamiasz ken program na tym komputerze po raz
pienwzzy, W ozwigzku z tym choe ubworzed plik config.tat, w kkdmm
beda zapizane ustawienia programu.

Podaj numer selcall maszyny na ktdre) pracujesz [mozesz podad
dowalny, jedynym warunkiem jest, by 2aden inny komputer, z kidm
bedziesz pracowat nie mist takiego zamego numery) oraz g
znamiennik a potern nacignij QOF.

[Jedli program ma pracowad w sieci bo ustaw tez numer IP komputera,
na ktérwm uruchomiona bedzie centrala.

rumer selealk. 09000 E—— |nuom PROGRAM PC
numer |P centrali; ID'D'D'D-

I automatycznie Facz z centrala przy uruchomieniu prograrnu

0.k | Cancel |

Rysunek 1: Okno instalacji programu

2 Instalacja i wyinstalowywanie

Przy pierwszym uruchomieniu programu na danym komputerze (rysunek 1)
program pyta uzytkownika o numer selcall ktory ma by¢ przyznany temu
komputerowi oraz numer IP komputera, na ktérym uruchamiana bedzie cen-
trala (program niezbedny do pracy symulatora w sieci) po czym tworzy na
dysku C katalog "telex” w ktorym zapisuje plik z ustawieniami programu
pod nazwg ”config.txt” oraz plik ksigzki adresowej ”adresy.txt”. Poniewaz
ustawienia zapisane sa w postaci pliku tekstowego wiec mozliwe jest proste
ich zmienianie po prostu poprzez edytowanie pliku config.txt.

Wyinstalowywanie programu sprowadza sie do wykasowania programu z
dysku oraz skasowanie katalogu c:/telex/ .
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== Spmulator teleksu - [radiotelex 1] [_ 2] %]
=0 Edifor Call Frequency | Commands  &pplications  Systern Help = |ﬁl|1|
= Owver
T ‘ T
H H A@ who are you? ﬂ H é‘ 0
This is...

Send file
Send text

0480 OSTTOR BG
00001 PROGRAM PC
GA+?

HELP+
LIST OF COMMANDS AVAILABLE

DIRTLX+  DIRECT CONNECTION TO TELEX SUBSCRIBER
FREQ+ INDICATING SHIPS WATCH FREQUENCY, SCHEDULES,
TIME INTERVALS AND CHANNELS ON WHICH SHIPS ARE
STANDING BY FOR ARQ, FEC OR SELFEC

HELP+ A LIST OF CO|

[Conrected  |Rx 28155 [Tw 19715 |Selcall number: 0480 |Speaking

Rysunek 2: Gtowne okno radioteleksu

3 Praca z symulatorem teleksu

Program widziany od strony uzytkownika sktada si¢ z trzech podstawowych
czesci: gtdownego okna radioteleksu, prostego edytora tekstu oraz ksigzki adre-
sowej. Po uruchomieniu programu uzytkownik znajduje sie w gtéwnym oknie
radioteleksu (rysunek 2). Na gérnej belce znajduje sie napis ,Symulator ra-
dioteleksu — [radiotelex 1]” - informuje on, ze znajdujemy sie w gtéwnym
oknie radioteleksu o numerze selcall 0001. W gérnej czesdci okna znajduje sie
menu, z ktérego mozna wybiera¢ wiekszos¢ podstawowych funkcji, ponizej
znajduje si¢ pasek z przyciskami. Elementy menu oraz przyciski odpowiada-
jace funkcjom, ktore w danej chwili sa niedostepne (np. tym, ktére dostepne
sg tylko w edytorze tekstu lub ktére wymagaja potaczenia ze stacja brzegowa
lub innym uzytkownikiem) sa szare i nieaktywne. Po najechaniu kursorem
na przyciski i wiekszos¢ innych elementéw interfejsu uzytkownika pojawiaja
sie podpowiedzi, wyjasniajace ich funkcje. Z okna radioteleksu mozna przejsé
do edytora tekstu — przez wybranie z menu ,, Applications — Editor” lub weci-
$niecie przycisku ,Edytor” (trzeci z lewej).

Po wejsciu w okno radioteleksu napis na gornej belce aplikacji zmienia si¢
na ,Symulator radioteleksu — [editor — new file]” co oznacza, ze jestesmy w
oknie edytora tekstu i ze edytujemy nowy plik, ktéremu nie nadalidémy jesz-
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== Spmulator teleksu - [editor - new file] [_ 2] %]
EE,.' Editor Call Frequency Commands Applications  Spstem  Help = |ﬁ'|1|
hew telex Cirl+H 5 =
‘_ open telex  Chl+0 e E m H =] ‘ D

save telew  Chil+S

save telex as

DZIEN DOBRY

TO JEST WIADOMOSC TESTOWA
RAZ DWA TRZY

JAK MNIE SLYCHAC 7

Rysunek 3: Okno edytora tekstu

cze zadnej nazwy. Aby teraz powrdci¢ do gléwnego okna radioteleksu nalezy
z menu wybraé¢ ,,Applications — Radiotelex” lub wcisng¢ przycisk ,,Radiote-
leks” (czwarty z lewej).

Trzecim gtéwnym elementem programu jest ksigzka adresowa. Aby otwo-
rzy¢ jej okno nalezy z menu wybra¢ ,,Applications — Address book” lub wci-
sna¢ przycisk ,Ksiazka adresowa” (czwarty z prawej).

3.1 Edytor tekstu

Edytor tekstu stuzy do tworzenia, zapisywania i odczytywania z dysku wia-
domosci, przesytanych teleksem. Jego obstuga jest prosta i bardzo podobna
do typowych prostych edytoréw tekstu takich jak np. Notatnik (Notepad). Po
wejsciu w okno edytora tekstu widzimy ekran taki jak na rysunku 3 Wieksza
czes¢ ekranu zajmuje biata "kartka” na ktoérej wpisujemy nasz edytowany
tekst. Wprowadza¢ z klawiatury mozna jedynie znaki zawarte w alfabecie
ITA no 5, z tego powodu nie mozna wprowadza¢ matych liter (alfabet ITA
5 nie przewiduje rozréznienia miedzy matymi i duzymi literami) oraz nie-
ktorych symboli specjalnych; niedostepne sa tez polskie znaki diaktryczne,
takie jak ,8” czy ,e”. Po wpisaniu tresci wiadomosci mozna zapisa¢ ja na
dysku wybierajac z menu polecenie ,Editor — Save telex as”. Po wybraniu
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AddressBook =]

Flik.  Edycia

numer selcall |2??D

|Re=4217  Twemizas 7|

ustaw te czestotiwosc

Rysunek 4: Okno ksiazki adresowej

tego polecenia program pyta o nazwe pliku, ktéra od tej pory pojawi sie w
gornej belce aplikacji. P6zniej, kiedy dokument ma juz nadang nazwe zeby go
zapisaé pod ta nazwg wystarczy wybraé¢ ,Editor — Save telex”, zeby program
zapisal dokument nie pytajac drugi raz o nazwe. Jezeli chcemy otworzy¢ do-
kument zapisany na dysku nalezy wybra¢ polecenie , Editor — Open telex”,
z kolei aby wyczysci¢ okno edytora i rozpoczaé pisanie nowego tekstu nalezy
wybraé¢ ,,Editor — New telex”

3.2 Ksigzka adresowa

Okno ksiazki adresowej wyglada tak, jak na rysunku 4. Po lewej stronie okna
ksigzki adresowej znajduje sie lista stacji brzegowych zapisanych w ksigzce.
Kazdej ze stacji przypisany jest numer selcall oraz pewna ilos¢ par czesto-
tliwosci Rx 1 Tx. Po wybraniu stacji z listy po prawej stronie w okienku po
prawej stronie ukazuje si¢ przypisany tej stacji numer selcall, zag w okienku
ponizej jedna z par czestotliwosci na ktorych pracuje ta stacja. Aby wybraé
inng pare czestotliwosci nalezy kliknaé na przycisk z czarnym trojkatem znaj-
dujacy sie z prawej strony okienka — wtedy lista czestotliwo$ci rozwinie sie
i bedzie mozna wybra¢ jedng z dostepnych par czestotliwosci. Po wybraniu
stacji i czestotliwosci mozna kliknac przycisk ,,ustaw te czestotliwosé” co spo-
woduje, ze wybrana para czestotliwosci oraz numer selcall zostang ustawione
i bedag uzyte przy nastepnej probie tgczenia sie.
Do edytowania ksiazki adresowej stuza polecenia z menu ,,Edycja’”.

Usun stacje — to polecenie powoduje usuniecie wybranej stacji z ksigzki
adresowej, wraz z ustawieniami numeru selcall i czestotliwosci Rx i Tx.

Dodaj stacje — to polecenie powoduje dodanie do ksigzki adresowej nowej
stacji, ktora poczatkowo ma przypisany numer selcall 8888, nazwe ,no-
wa stacja” i nie ma przypisanej zadnej pary czestotliwosci. Po dodaniu
do ksiazki adresowej nowej stacji nalezy przy uzyciu polecen ,zmien na-
zwe”, ,zmien numer selcall” i ,dodaj czestotliwos¢” ustawi¢ wtasciwe
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parametry stacji.

Po dodaniu nowych stacji mozna zapisa¢ ksigzke adresowa w postaci pliku
tekstowego za pomoca polecen ,,Otworz” i ,,Zapisz” menu z ,,Plik”. Przy kaz-
dym uruchomieniu programu program odczytuje ksiazke adresowa zapisang
w katalogu ,,C:/telex” pod nazwa ,adresy.txt” — tak wiec jesli chcemy, Ze-
by nasza ksigzka byta odczytywana domyslnie przy uruchamianiu programu
nalezy ja zapisa¢ w tym katalogu pod ta nazwa.
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Frequencies x|

i?l Rx: I
Tx: Im
Selcall nr: |0480

oK.

Rysunek 5: Okno stuzace do wyboru czestotliwosci

4 Glowne okno radioteleksu

Po uruchomieniu programu uzytkownik znajduje siec w gtdbwnym oknie radio-
teleksu; wyglad tego okna przedstawiony jest na rysunku 2. Kiedy uzytkownik
znajduje sie w tym oknie moze taczy¢ sie ze stacjami brzegowymi lub, jesli
pracuje w sieci, z innymi uzytkownikami symulatora.

Zarowno podczas pracy ze stacja brzegows, jak tez podczas tacznosci z
innymi uzytkownikami przydatna moze by¢ mozliwo$¢ zapisania zawartosci
okna na dyskietke w postaci pliku tekstowego — na przyktad po to, zeby
jaki§ fragment tego, co sie robilo dotaczy¢ do sprawozdania. Do tego celu
stuzy przycisk ,,Zapisz zawartos¢ okna radioteleksu” — pierwszy z prawe;j.
Jedli uzytkownik chce mie¢ wydruk swojej pracy z radioteleksem moze uzy¢
przycisku Wtacz/ wytacz drukowanie” — kiedy ten przycisk jest wcidnie-
ty wszystko, co jest wy$wietlane na ekranie bedzie roéwniez drukowane na
drukarce — podobnie jak dzieje sie to w zwyklym teleksie. Podczas pracy ze
stacja brzegowa przydatna bywa mozliwos¢ wystania uprzednio przygotowa-
nego tekstu; na przyktad przygotowanego do wystania telegramu lub depeszy
AMVER. Do tego celu stuzg przyciski ,Wyslij plik” i ,Wyslij tekst (z edy-
tora)” oraz odpowiadajace im polecenia z menu ,Commands” — Send text”
i,Send file”.

4.1 Laczenie ze stacja brzegowg
Aby potaczy¢ sie ze stacja brzegowa nalezy:
e wybra¢ odpowiednig czestotliwosé

e 7z menu ”Call” wybraé¢ polecenie ARQ” (lub wcisnaé przycisk 7 ARQ”
- pierwszy z lewej)
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centrala

komputer 3

komputer 1

komputer 2

Rysunek 6: Potaczenie miedzy symulatorami uruchomionymi na réznych
komputerach

Po zakonczeniu pracy ze stacjg brzegowa nalezy sie roztaczy¢ wpisujac z kla-
wiatury ,BRK+” lub wybierajac z menu ,,Commands” polecenie ,,Over”. Sg
dwa sposoby ustawiania czestotliwosci i numeru selcall: mozna wej$¢ w menu
wFrequency” i wybra¢ dowolne czestotliwosci Rx i Tx oraz numer selcall lub
tez wejs¢ w ksigzke adresowa i po wybraniu zadanej stacji i pary czestotliwosci
wcisnac przycisk ,Ustaw te czestotliwosé”. Po potaczeniu sie z wybrang sta-
cja brzegowa mozna wydawaé¢ komendy. Liste komend dostepnych dla danej
stacji wraz z krétkim opisem mozna otrzymac wpisujac komende ,,HELP+”.

4.2 Praca w sieci

Idea raelizacji polaczenia miedzy uzytkownikami pracujacymi na réznych
komputerach przedstawiona jest na rysunku 6. Jak widac¢ cata tgczno$é mie-
dzy poszczegdlnymi komputerami przechodzi przez komputer, na ktérym uru-
chomiony jest dodatkowy program ,centrala.exe”. Jesli komputer nr 1 chce
przestaé¢ informacje do komputera nr 2 nie sle on jej bezposrednio lecz wy-
syta ja do komputera-centrali, ktéry dopiero przesyta ja komputerowi nr 2.
Dlatego tez aby poszczegdlne komputery z uruchomionym symulatorem te-
leksu mogty sie ze sobg komunikowaé¢ wszystkiem te komputery musza by¢
podiaczone do intenetu, a poszczegdlne symulatory musza byé¢ podtaczone
do centrali; ponadto kazdy z nich musi mie¢ inny numer selcall. Tak jak
wspomniatem w poprzednim rozdziale przy instalacji program pyta o:

e numer selcall — nalezy wybra¢ unikalny numer dla kazdego komputera

e numer IP komputera, na ktérym uruchomiony jest program ,centra-
la.exe”

Ponadto mozna zaznaczy¢ opcje ,,Automatycznie tgcz z centralg przy uru-
chamianiu programu” — spowoduje to, ze przy kazdym uruchomieniu symula-



4 GEOWNE OKNO RADIOTELEKSU 12

tora program laczy si¢ z centrala. Jesli przy instalacji programu nie podamy
odpowiednich danych mozna je pdzniej zmieni¢ przez recznag edycje pliku
konfiguracyjnego. Jesli wiec chcemy pracowa¢ w sieci nalezy:

e na jednym komputerze uruchomi¢ program ,centrala.exe”

e na pozostalych komputerach uruchomi¢ symulator teleksu, podajac mu
(np. w pliku konfiguracyjnym) numer IP komputera, na ktérym uru-
chomiono ,centrale”

e we wszystkich symulatorach teleksu wlaczy¢ z menu , System” funkcje
yhacz z centralg”.

Teraz, kiedy juz wszystkie symulatory sa podtaczone do centrali mozna na-
wigzaé tgczno$é miedzy poszczegdlnymi komputerami.

4.2.1 ARQ
Aby nawigza¢ z innym symulatorem tacznosé w systemie ARQ nalezy:

e na obu komputerach ustawié¢ (przez menu ”Frequency”) odpowiadajace
sobie czestotliwo$ci Rx i Tx

e na komputerze wywoltujacym ustawi¢ numer selcall komputera wywoty-
wanego (wchodzac w ustawianie czestotliwosci przez menu ” Frequency”
i wpisanie odpowiedniej wartosci w okienko "numer selcall”)

e na komputerze wywolujacym wcisnagé przycisk ”ARQ” lub wybraé z
menu ”Call” opcje ”ARQ”

Po wykonaniu tych czynnosci oba symulatory wymieniaja miedzy soba zna-
mienniki i tgcznosé zostaje nawigzana. Aby przestaé z jednego komputera na
drugi wiadomo$¢ nalezy wpisac ja z klawiatury komputera nadajacego, a na-
stepnie wpisa¢ "+7” lub z menu ”Commands” wybra¢ ”Over” aby zmienié¢
kierunek nadawania. Wpisany tekst zostanie wtedy przestany do drugiego
komputera i zostanie wyswietlony na jego ekranie. Jesli chcemy sie roztaczy¢
nalezy wpisa¢ " BRK+"”

4.2.2 FEC
Aby nawigzaé¢ z innym symulatorem tgczno$é w systemie FEC nalezy:

e na komputerze nadajacym jako czestotliwo$¢ Tx (nadawania) wpisaé
czestotliwosé Rx (odbioru) komputera (lub komputeréw) do ktérych
chcemy nadawac
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e w edytorze przygotowaé tekst, ktory chcemy nadac
e wcisng¢ przycisk "FEC” lub wybra¢ z menu ”Call” opcje "FEC”

Po wykonaniu tych czynnosci tekst z edytora zostanie nadany, po czym ode-
brany i wyswietlony przez wszystkie komputery odbierajace na czestotliwosci
Tx komputera nadajacego.

4.3 Plik konfiguracyjny

7, zatozenia zwykty uzytkownik nie ma potrzeby edytowania pliku konfigu-
racyjnego (znajdujacego sie w katalogu ,,C:/TELEX/”), jednak prowadzacy
¢wiczenia moze czasem potrzebowa¢ dokona¢ pewnych zmian w tym pliku
tak, by zmieni¢ ustawienia programu. W przypadku, kiedy w pliku tym do-
kona sie nieprawidtowych zmian moze zdarzy¢ sie, ze program nie bedzie
dziata¢ lub tez bedzie si¢ zachowywaé w nieprzewidziany sposob — w ta-
kiej sytuacji najprosciej jest po prostu skasowaé katalog ,,C:/TELEX/”, a
wtedy program przy pierwszym uruchomieniu odtworzy plik konfiguracyjny
z domyslnymi ustawieniami. Pilk ,config.txt” sktada sie z sekcji, z ktorych
kazda rozpoczyna sie linig sktadajaca sie ze znaku ,#” i nazwy sekcji; po
tej linii nastepuja linie z trescig sekcji. Sekcje moga by¢ utozone w dowolne;j
kolejnosci, wazne jest jedynie aby zadnej z sekcji nie brakowalo i aby plik
konczyt sie linig zawierajaca tylko znak ,#”. Plik konfiguracyjny sktada sie
z nastepujacych sekcji:

e moj numer selcall — sekcja ta zawiera numer selcall komputera
e moj znamiennik — ta sekcja zawiera znamiennik komputera

e zwolnienie — ta sekcja okresla wartos¢ od ktorej zalezy szybkosé pracy
symulatora — m.in. szybko$¢ wypisywania tekstu na ekran, szybko$¢, z
jaka nawiazane zostaje potaczenie itp. Im wicksza jest ta wartos¢ tym
wolniej dziata program

e [P centrali — tu podany jest numer IP komputera, na ktérym urucho-
miony jest program ,centrala.exe”, ktory potrzebny jest by symulator
mogt dziata¢ w sieci.

e automatycznie lacz z centrala — tu podana jest informacja, czy symula-
tor od razu po uruchomieniu ma sie automatycznie taczy¢ z programem
scentrala.exe” — wedtug numeru IP podanego w sekcji ,,IP centrali”
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e stacje brzegowe — w tej sekcji podane sg nazwy stacji brzegowych, ktore
rozpoznaje symulator. Stacje te otrzymuja kolejne numery — pierwsza
podana stacja ma przyznany numer 1, nastepna 2 itd. Numeracja ta
wykorzystana jest w nastepnej sekcji, gdzie podane sg czestotliwosci,
na ktorych pracuja stacje brzegowe

e czestotliwosci — jak juz wspomnialem w sekcji tej podane sg czestotliwo-
Sci, na ktorych pracuja stacje brzegowe. Najpierw podana jest czesto-
tliwos¢, na ktorej nadaje dana stacja, w nastepnej linii czestotliwos¢ na
ktorej ta stacja odbiera, w nastepnej numer selcall tej stacji a ponizej
numer stacji pod ktéorym wystepowata ona w sekcji ,stacje brzegowe”.

e znamienniki stacji brzegowych — w tej sekcji podane sa znamienniki
stacji brzegowych w takiej kolejnosci, w jakiej wystepowalty one w sekcji
,stacje brzegowe”

e dostepne komendy — w tej sekcji w kolejnych wierszach podane jest,
ktore komendy dostepne sa dla poszczegdlnych stacji brzegowych (w
kolejnosci takiej, w jakiej wystepowaly w sekcji ,stacje brzegowe”).
Kazda z linii jest ciagiem liter ,t” i ,n”, ktore oznaczaja, ze odpo-
wiednie komendy sg lub nie sa dostepne dla danej stacji brzegowe;j.
Komendy wystepuja tu w nastepujacej kolejnosci:

— AMV+
— DIRTLX+
— FREQ+
— HELP+
— INF+
— MAN+
— MED+
— MSG+
— NAV+
— OBS+
— OPR+
— POS+
— RTL+
— STA+
— STS+
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- SVC+
— TGM+
— TLX+
— URG+
- WX+

e numery abonentéw — sekcja ta zawiera numery abonentéw ladowych z
ktorymi mozna sie potaczy¢ komenda ,,DIRTLX+"

e znamienniki abonentéw — znamienniki abonentéw z poprzedniej sekcji

e przykladowy message — ta sekcja zawiera tres¢ wiadomosci wyswietlanej
po wydaniu komendy ,MSG+"

e ostrzezenia nawigacyjne — w tej sekcji zawarte sa ostrzezenia nawiga-
cyjne, ktore symulator wyswietla po wydaniu komendy ,NAV+”

e weather — tu zapisane sg informacje o pogodzie, ktore otrzymamy po
wydaniu komendy ,WX+"
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5 Jak dopisaé stacje do pliku konfiguracyjne-
go - przyklad

W ponizszej czesci opisze na przyktadzie stacji Lyngby, jak dopisa¢ stacje
brzegowa do pliku konfiguracyjnego. Przede wszystkim nalezy pamietaé¢ o
tym, ze czym innym jest dodanie stacji do pliku konfiguracyjnego a czym
innym dodanie jej do ksigzki adresowej. Ksigzka adresowa stuzy jedynie wy-
godzie uzytkownika — dzieki niej nie trzeba wybiera¢ recznie czestotliwodci i
numeru selcall stacji — jednak to, czy stacja jest czy tez nie jest wpisana do
ksigzki adresowej nie ma wptywu na to czy mozemy si¢ z nig potaczy¢. Nawet
jesli stacji nie ma w ksigzce adresowej to i tak mozemy si¢ z nig potaczyc
jesli jest ona wpisana do pliku konfiguracyjnego (w tym celu musimy recznie
wpisaé czestotliwodci Rx i Tx oraz numer selcall). Z kolei jesli dana stacja nie
jest wpisana do pliku konfiguracyjnego to nawet jesli dopiszemy ja do ksigzki
adresowej to i tak proba potaczenia si¢ z nig zakonczy si¢ niepowodzeniem.
W ponizszym przyktadzie opisze dopisanie do pliku konfiguracyjnego stacji
Lyngby. Dane dotyczace tej stacji zaczerpnatem z ,Admiralty List of Radio
Signals, vol. 1(1)” z roku 1998/1999.

Zaczniemy od sekcji ,stacje brzegowe”. Poczatkowo znajduja sie w niej dwie
stacje - Oostende i Scheveningen. Stacje Lyngby dopiszemy jako trzecia (war-
to to zapamieta¢ - poniewaz wynika z tego, ze pézniej bedziemy okreslac ja
po prostu jako stacje nr 3). Po dopisaniu stacji Lyngby do sekcji wyglada
ona w ten sposob:

# stacje brzegowe
Oostende
Scheveningen

Lyngby

Teraz dopiszmy czestotliwosci robocze naszej stacji do sekcji ,czestotliwosci”.
Pamietajmy przy tym, ze stacja Lyngby ma numer kolejny ,,3” (numer ,1”
to Oostende a ,,2” to Scheveningen) i ze dane stacji podajemy w kolejnosci:

e Rx (czestotliwo$¢é na ktérej musimy odbieraé - czyli czestotliwo$é, na
ktorej nadaje dana stacja. Jest to lewa kolumna w ALRS)

o Tx (czestotliwosé na ktérej musimy nadawaé - czyli czestotliwosé, na
ktorej odbiera dana stacja. Jest to prawa kolumna w ALRS)

e Numer selcall stacji - numer ten podany jest w ALRS w nawiasach
kwadratowych po po nagtéwku ,telex”

e Numer kolejny stacji - w naszym przypadku ,,3”
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Oczywiscie dane naszej stacji mozemy dopisa¢ w dowolnym miejscu sekcji,
ale dla wlasnej wygody najwygodniej bedzie dopisa¢ je na samym koncu
sekcji. Przyktadowo dla pary Rx=1613 i Tx=2148 oraz numeru selcall 0832
odbowiedni blok bedzie wygladal tak:

1613
2148
0832
3

PrzejdZzmy do kolejnej sekcji - znamienniki stacji brzegowej. Kolejno$¢ zna-
miennikow w tej sekcji jest taka sama, jak kolejnos¢ nazw stacji w sekcji
,stacje brzegowe”. Po dopisaniu znamiennika stacji Lyngby sekcja ta wygla-
da jak nastepuje:

# znamienniki stacji brzegowych
0480 OSTTOR BG
2770 AUTOTX NL
0832 AUTOTX DK

W nastepnej sekcji opiszemy, ktére komendy sa dostepne dla danej stacji.
Kazdej stacji odpowiada jedna linijka sktadajaca sie z 22 liter — ,t” lub ,n”
oznaczajacych, ze dla tej stacji dana komenda jest dostepna lub nie. Kolejnos¢
komend w tej sekcji opisana jest w rozdziale 4.3 na stronie 13.

Tak uzupelniony plik konfiguracyjny gotowy jest do tego, zeby zapisa¢ go jako
,C:/telex/config.txt”; nastepnie nalezy zrestartowaé program aby ustawienia
zostaly na nowo odczytane.



